LilyPond — Prirucka k uceni se

Tento soubor poskytuje tvod pro LilyPond verze 2.16.1.

1. Cviceni Cviceni na tvod.

2. B&zny notovy zépis Nejcastejsi ptipady notového zapisu.

3. Zéakladni pojmy Zékladni pojmy, které jsou potieba kviili precteni zbytku této ptirucky.
4. Ladéni vystupu Uvod do ovliviilovani obrazu notového zépisu.

Piilohy

A. Predlohy Piedlohy ihned k pouziti.

B. GNU Free Documentation License Licence této prirucky.

C. Rejstiik k LilyPondu
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1. Navod

Tato kapitola ¢tenafi predstavuje zakladni praci s LilyPondem.

1.1 PreloZeni zdrojového souboru

Tento tryvek uvadi do ,,sestavovani* — do procesu zpracovani LilyPondovskych vstupnich soubor
(napsanych vami), ktery popisuje, aby byl vytvofen vystupni soubor.

1.1.1 Zadani not

Ldestaveni® je pojem, ktery se pouziva pro pfeménu vstupniho souboru pro Lilypond programem
LilyPond do notového vystupu. Vystupnimi soubory jsou v prvni fad¢ soubory PDF (pro prohliZzeni
a tisku), MIDI (pro ptehravani) a PNG (pro pouZzivani na internetovych strankach). Vstupnimi
soubory pro LilyPond jsou prosté textové soubory.

Prvni ptiklad ukazuje, jak takovy jednoduchy vstupni soubor miize vypadat.

{
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}
Obrazovym vystupem je:
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Pozor: V kazdém souboru LilyPond museji byt nastaveny { sloZené zavorky } kolem not nebo
pisiiového textu. Pred a za zadvorkami maji byt zadany prazdné znaky, aby ve spojeni s vlastnimi
symboly not nevznikly Zadné nejasnosti. Na zac¢atku a na konci fadku mohou byt tyto prazdné
znaky vynechany také. MiiZe se stat, ze v této ptirucce zavorky v nékterych ptikladech chybi, ale je
tteba vzdy myslet na to, aby se ve vlastnich souborech pouzivaly! Vice informaci ke zndzornéni
prikladii v této ptirucce podava uryvek Jak Cist ptirucky.

Dodate¢né LilyPond rozliSuje Psani velkych a malych pismen. * { cd e }’ je pfipustny kod, * { C D
E }’ naproti tomu vede k chybovému hlaseni.

Pohled na vysledky

Tvorba notového vystupu zavisi na tom, jaky operacni systém a které programy se pouzivaji.

XA

Vezméte na védomi, ze lepsi vysledky jsou u textovych editort s podporou pro LilyPond. Vice
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k tomu v uryvku Snadnéjsi upravy.

Pozor: Poprvé, kdyz pouzijete LilyPond, miize spusténi trvat minutu nebo 1 déle, protoze program
nejprve vyhledava vSechna pisma, LilyPond bézi o mnoho rychleji.

1.2 Jak se pisi vstupni soubory

Tento uryvek vysvétluje zakladni skladbu LilyPondu a pomaha na zacatku se zapisem vstupniho
souboru pro LilyPond.

1.2.1 Jednoduchy notovy zapis

LilyPond ptidava nékteré ¢asti notového zapisu automaticky. V nésledujicim ptikladu jsou zadany
jen Ctyfi vysky tont, ale LilyPond presto zapise kli¢, taktové oznaceni a rytmus (délky not).

{
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Tato nastaveni je mozné zmenit, ale ve vétSin€ ptipadd jsou automatické hodnoty v zasad¢
pouzitelné.

Vysky tonu
Slovnicek: pitch, interval, scale, middle C, octave, accidental.

Vysky tonl se zadavaji malymi pismeny, ktera odpovidaji nazvu noty. Je ale dalezité znat, ze
LilyPond ve svém vychozim nastaveni pouZzivé anglické ndzvy not. AZ na vyjimku tyto odpovidaji
Ceskym, proto se piednastaveni LilyPondu pro toto cviceni ponechava. Touto vyjimkou je nota h —
v LilyPondu se musi na misto toho napsat pismeno b! Ceské bé je naproti tomu zapsano jako bes,
his se proti tomu zapiSe jako bis. Podivejte se také na Pfedznamenani a Nazvy not v jinych fecich.
Zde se popisuje, jak se pouzivaji ¢eské nazvy not.

Nejjednoduse;ji 1ze noty zaddvat v rezimu \relative. V tomto rezimu je oktdva noty vybrana
automaticky s tim, Ze se predpoklada, ze nasledujici nota je zapsana vzdy tak blizko, jak je to jen
mozné, ve vztahu k predchozi noté, coZ znamen4, Ze je zapsdna nanejvys o tfi notové fadky vyse
nebo niZe nez predchozi nota. Zacneme naSim prvnim nejzékladnéjSim ptikladem notového zapisu,
coz je stupnice, kde stoji dalsi nota vzdy jen o jeden notovy fadek nad predchozim.

% Pocatecni bod napsat na jednoé¢arkovaném C
\relative ¢' {

cdef

gabc

}
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Prvni notou je jednocarkované C. Kazda nasledujici nota se nachazi tak blizko, jak je to jen mozné
za predchozi — prvni ¢ se takto pocita jako C od jednocarkovaného C. Nato nésleduje nejblizsi
mozné D ve vztahu k piedchézejici noté. S t€émito pravidly Ize v rezimu \relative zobrazit i melodie
s vétsimi intervaly:

\relative ¢' {
dfag
cbfd

}
4]

LE=s ’

Neni nutné, aby prvni nota melodie zacinala notou, ktera udava prvni notovou vysku. Prvni nota
(,d°) z ptedchoziho ptikladu je nasledujicim D, pocitano od jednocarkovaného C.

Tim, ze clovek pridava odsuvniky (apostrofy) ' (klavesa Shift+#) nebo carky , k \relative ¢', nebo je
odstranuje, mize byt oktava prvni vysky tonu zménéna:

% dvoucarkované C

\relative c" {
ecac

}
§ :
&5t

e) | I

Vztazny rezim se mize zpocatku jevit matouci, ale je to ten nejjednodussi zpilisob, jak zapsat
vetsinu melodii. Podivejme se na to, H (b ve skladbé LilyPondu), které se v houslovém klici
nachdzi na prostfedni lince, mizeme smérem vzhiru napsat C, D a E, a A, G a F smérem dolti pod
H. Kdyz tedy notou, ktera nasleduje po H, je C, D nebo E, napise ji LilyPond nad H, kdyz je to A, G
nebo F, je napsano pod nim.

\relative ¢" {
bc % cje 1 fadek nahoru, tedy c nad b
bd % d je 2 fadky nahoru, nebo 5 dold, tedy d nad b
be % e je 3 nahoru, nebo 4 doli, tedy e pod b
ba % aje 6 nahoru, nebo 1 dold, tedy a pod b
b g % gje 5 nahoru, nebo 2 dold, tedy g pod b
b f % fje 4 nahoru, nebo 3 dolt, tedy f pod b



Stejny vypocet se provadi i tehdy, kdyz je jedna z not zvySena nebo snizena. Posuvky jsou pii
vypoctu zcela piehliZzeny. Presné ten samy vypocet se obdobné provadi od kazdé¢ nasledujici vysky
tonu po dalsi vysku tonu znovu.

Aby se zapsaly intervaly, které jsou vétsi nez tfi notové fadky, 1ze oktavy zménit. Odsuvnikem
(apostrofem) ' (klavesa Shift+#) posazenym piimo za nazev noty se oktava zvysi o jednu, ¢arkou ,
se oktava o jednu snizi.

\relative ¢" {
aa,c'f,
gg'a,f

e

| AR

111?

bes )

—

Kvili zméné vySky noty o dvé (¢i vice!) oktavy, se pouZzivaji postupné odsuvniky " nebo ,, — pfitom
se musi jednat skute¢né o dva odsuvniky " a ne o uvozovky “ (klavesa Shift+2)!

Délky téni (rytmy)
Slovni¢ek: beam, duration, whole note, half note, quarter note, dotted note.

Délka se oznacuje Cislem, jez je zadano pfimo k nazvu noty. 1 pro celou notu, 2 pro pitlovou notu, 4
pro ctvrtovou notu a tak dale. Notové nozicky a tramce jsou pfidavany automaticky.

Neni-li oznacena Zadna délka, pouZzivé se délka predchdzejici noty. Pro prvni notu je jako vychozi
ur¢ena ¢tvrtova nota.

\relative ¢" {

al

a2a4a8a
albaaaa32aaaab4daaaaaaaal

}

| _HEE
_Hl
i

pi—
I

[ ] =

> tg;*:

|l |
| |

@



Aby se vytvoftila teckovana nota, napise se teCka . za délkou noty. Délka teCkované noty musi byt
udéana vyslovné, tudiz véetné Cisla.

\relative ¢" {

ad a a4. a8
a8. al6 a a8. a8 a4.
}

(4] | | p— e

| . | | | Y |

 — " —
[J)
Pomlky

Pomlka se zadava tim samym zptisobem, jakym se zadava nota; jejim oznacenim je r :

\relative ¢" {

adrr2

r8ard4 r4. 18

}

/ - b
%  S— S —
()

Taktové oznaceni
Slovni¢ek: time signature.

Druh taktu Ize urcit piikazem \time:

\relative ¢" {
\time 3/4
adaa
\time 6/8
a4.a
\time 4/4
adaaa

Vyznaceni tempa
Slovnicek: tempo indication, metronome.

Vyznaceni tempa a udaj metronomu lze zapsat piikazem \tempo:

\relative ¢" {



\time 3/4

\tempo "Andante"

adaa

\time 6/8

\tempo 4. =96

ad.a

\time 4/4

\tempo "Presto" 4 =120
adaaa

Andante J = 064 Presto {J = 120)
L 1
I

1 | 1 |
a | I 1 L] 1 | 1 |

i

Notovy kli¢
Slovnicek: clef.

Notovy klic 1ze zapsat prikazem \clef:

\relative ¢' {
\clef "treble"
cl
\clef "alto"
cl
\clef "tenor"
cl
\clef "bass"
cl

VSe dohromady

Zde je maly ptiklad, ktery obsahuje vSechna tato vymezeni:

\relative c, {
\clef "bass"
\time 3/4
\tempo "Andante" 4 = 120
c2e8 ¢
g'2.
fAed
cdc, 14
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Andante {J = 120)

Y 3 = -
i > — 3

=x
z * =

Podivejte se také na

Notovy zapis: Nastaveni vysek tonil, Zadani rytmu, Zadani pomlk, Udéani taktu, Notovy klic.

1.2.2 Prace na vstupnich souborech

Zdrojové soubory LilyPondu jsou si podobné se soubory ve vétSin€ programovacich jazyki:
Obsahuji oznaceni verze, je tieba davat pozor na psani velkych a malych pismen a prazdné znaky
jsou piehlizeny. Vyrazy jsou uzavieny do slozenych zavorek {} a pozndmky jsou znaeny znakem
procenta % nebo obklopeny %f{ ... %}.

Zda-l1i se to nyni byt nesrozumitelné, zde je vysvétleni:

Oznaceni verze: Kazdy soubor LilyPondu musi obsahovat oznaceni verze. Oznaceni verze je jeden
radek, ktery vyhlasuje tu verzi LilyPondu, pro kterou byl onen soubor napsan, jak je to ziejmé na
prikladu:

\version "2.16.1"

Obvykle je oznaceni verze v souboru napsdno nahote.

Oznaceni verze je velice dllezité ze dvou diivodil: 1. s jeho pomoci se 1ze pustit do automatické
aktualizace vstupnich soubort, kdyzZ je tteba zménit skladbu LilyPondu. 2. je zde zapsana ta verze
LilyPondu, kter4 je nutna pro sestaveni souboru.

KdyZ oznaceni verze v souboru chybi, vyda LilyPond béhem sestavovani souboru varovani.

Psani velkych a malych pismen: Vyznam znaku se méni podle toho, zda je zapsano velké (A, B, S,
T) nebo malé (a, b, s, t). Noty se vzdy musi zapisovat malymi pismeny, ‘{cd e}’ se chova vhodng,
zatimco ‘{ CD E }’ vyrabi chybu.

Prazdné znaky: Nehraje Zadnou tlohu, kolik prazdnych znakl nebo tabulatord nebo prazdnych
radki se nachazi mezi znaky zdrojového souboru. ‘{cd e}’ znamena totéz co ‘{c¢ de } nebo

{c4 d
e}

Ptirozen¢ se posledni ptiklad ¢te o néco hiife. Dobrym pravidlem je odsazovat bloky kédu dvéma
prazdnymi znaky:

{
cdde

h
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Prazdné znaky jsou vSak nezbytné kviili oddéleni cetnych skladebnych prvki od sebe. Prazdné
znaky tedy mohou byt pridany vzdy, ale ne vzdy sméji byt odstranény. Jelikoz chybéjici prazdné
znaky mohou zpiisobit velmi podivna chybova hlaseni. Je zdhodno pfidat jeden prazdny znak vzdy
pied a po skladebném prvku, zhruba pted a po slozenych zavorkach.

Vyrazy: I ten nejmensi uryvek kodu LilyPondu musi byt uzavien ve { slozenych zavorkach }. Tyto
zavorky LilyPondu ukazuji, Ze se jednd o hudebni vyraz patfici k sobé, prave tak jako k sobé patii
kulaté zavorky ,()¢ v matematice. Zavorky by mély byt pokazdé obklopeny prazdnym znakem,
abychom se vyhnuli dvojznac¢nostem. Ma to pak jesté byt tak, aby se nachazely na zacatku nebo na
konci fadku.

Ptikaz pro LilyPond nésledovany jednoduchym vyrazem v zavorkach (jako naptiklad ,\relative c' { ...
1Y) je téz hodnocen jako jednotlivy hudebni vyraz.

Poznamky: Poznamka je ptipominkou lidskému ¢tenati zdrojového souboru. Pti zpracovani
souboru je programem piehlizena, takze na tiskovy vystup not nema zadny tcinek. Jsou dva
rozdilné druhy poznamek. Znak procenta ,%° predchazi faddkové poznamce: v§e po tomto znaku je
v tomto fadku piehlizeno. Obvykle je fadkova pozndmka piipsana nad kodem, ke kterému se
vztahuje.

adaaa
% Tato poznamka se odvolava na H
b2 b

Blokova poznamka je celym Uryvkem s poznamkou. V3e, co je obklopeno %f{ a %}, se prehlizi.
Znamena to, ze jedna blokova poznamka se nemtze nachézet v jiné blokové poznamce. Kdyz byste

to zkusili, ukon¢i jiz prvni %} obé blokové poznadmky. Nasledujici pfiklad ukazuje jedno mozné
pouziti poznamek:

% Noty pro zajiskieni zajiskieni zde
cdcg'gaag?

Y0{
Tyto tadky a noty dole jsou piehlizeny,
protoze se nachazeji v jedné blokové
poznamce.

f4feeddc2
%o}
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1.3 Vyporadani se s chybami

Neékdy LilyPond nevytvofti notovy obraz takovy, jaky jste ocekavali. Tento uryvek poskytuje
nekolik odkazli, aby vam pomohl pii feSeni potizi, se kterymi byste se mohli setkat.

1.3.1 Obecné rady k reseni chyb

Reseni chyb pfi potiZich s LilyPondem miiZe pro ¢lovéka, ktery je zvykly na obrazové uzivatelské
rozhrani, ptedstavovat velkou vyzvu, protoze neplatné vstupni soubory vytvofeny byt mohou. Kdyz
se tak stane, je logicky postup pustit se do toho, potize urcit a fesit, tou nejlepsi cestou. Nekteré
smérnice, jak se tyto potize miizete naugit fesit, se nachazeji v ReSeni potiZi.

1.3.2 Nékteré casté chyby

Jsou nékteré bézné chyby, které se daji vytesit obtizné, kdyZ ma ¢lovek jen hlaSeni chyb v souboru s
chybami. Blize budou osvétleny v Casté chyby.
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1.4 Jak cCist priru¢ky

Tato ¢ast ukazuje, jak 1ze dokumentaci ¢ist i¢inné, a vysvétluje také nekteré uzite¢né vlastnosti
internetové verze.

1.4.1 Vypustény material

LilyPondovsky kéd musi byt vzdy obklopen znaky slozenych zavorek {} nebo kodem \relative ¢" { ...
}, jak je to ukazéano v ¢asti praci na vstupnich souborech. Ve zbytku této ptirucky se toho ovSem
vétSina piikladt vzda. Abyste tyto priklady napodobil, mizete zkopirovat odpovidajici zdrojovy
kod a vlozit jej do textového souboru, ale pfitom musite vloZit \relative ¢ { ... }, jak je to ukdzano
zde:

\relative ¢" {
...zde pfijde ptiklad...
H

Pro¢ se zde vétSinou vynechéavaji zavorky? VétSina prikladi miZe byt nakopirovana do delsiho
hudebniho dila, a potom ptirozen¢ neni smysluplné, kdyz se k tomu nachomytne \relative ¢" { ... };
\relative nesmi byt zapsan uvnitt jiného \relative, proto je zde vynechan, aby ptiklady pracovaly i v
jiném prosttedi. Kdyby byla u kazdého ptikladu zapséna \relative ¢"" { ... }, nemohly by se malé
ptiklady z dokumentace jednoduse piidat do vaSeho vlastniho notového textu. VétSina uzivatelli
chce noty ptidat do jiz jsouciho souboru nékde vprostied, a z toho diivodu byl vztazny rezim v
ptikladech v pfirucce vynechan.

Myslete také na to, Ze kazdy soubor LilyPondu mé mit oznaceni verze ptikazem \version. Protoze
jsou priklady v ptiruckach uryvky a nikoli iplnymi soubory, chybi zde oznaCeni verze. Vzdy byste
je ale do svych vlastnich souborii méli vlozit.

1.4.2 Klepnutelné priklady

Pozor: Tato vlastnost je pouze v dokumentaci HTML.

Mnoho lidi se uc¢i programiim tim, Ze se v nich jednoduse vrtaji. Jde to i s LilyPondem. Kdyz ve
verzi HTML této ptirucky klepnete na néjaké vyobrazeni, obdrzite ptesny kod LilyPondu, jenz byl
pouzit pro sazbu obrazku. Vyzkousejte to s timto vyobrazenim:

f)

o

ALl !

Click here.

Kdyz zkopirujete jednoduse vSe, co se nachazi v uryvku ,,ly snippet, a vlozite to do textového
souboru, mate jiz hotovou piedlohu pro dalsi pokusy. Experimente. Abyste sam dosahl téhoz
vzhledu, jaky je v pfikladu, musite zkopirovat vSe od fadku ,,Start cut-&-pastable section* az do
konce souboru.
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1.4.3 Prehled o priru¢kach

Pro LilyPond je hodné dokumentace. Novi uzivatelé jsou Casto popleteni tim, které ¢asti z ni maji
Cist, a tak se stava, ze n¢kdy nejsou Cteny jeji dilezité ¢asti.

Pozor: Nepieskakujte, prosim, zadné dulezité ¢asti dokumentace. Jinak pro vas bude pozdéji o

v vvr

Predtim nez cokoli vyzkousite: Prectéte si ¢asti CviCeni a BéZny notovy zapis. Kdyz narazite na
hudebni odborné pojmy, které neznate, podivejte se na n¢ v ¢asti Slovnicek.

Predtim neZ napiSete uplny kousek: Prectéte si ¢ast Zakladni pojmy v piirucce k uceni se. Potom
se miiZzete na pro vas projekt dilezité asti podivat v Notovy zapis.

Predtim nez se pokusite ménit obvykly notovy zapis: Piectéte si o ladéni vystupu v piirucce

k ucenti se.

Predtim neZ se pustite do vétSiho projektu: Prectéte si Cast jak psat soubory v ¢asti vénované
pouzivani programu.
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2. Bézny notovy zapis

V této Casti je vysvétleno, jak Ize vytvorit prekrasnou notovou sazbu, kterd obsahuje nejcastéji se
vyskytujici symboly notového zapisu. Cast se zaklada na cviceni.

2.1 Notovy zapis v jedné notové osnové

V této kapitole jsou vyucovany zakladni slozky notového zapisu, jez se pouzivaji pro jeden hlas v
jedné notové osnove.

2.1.1 Prezkouseni taktu

I kdyz nejsou predepsana, méla by se prezkouseni taktit ve vstupnim souboru pouZzivat, aby se
ukdzalo, kde by mély za béznych okolnosti byt taktové ¢ary. Jsou zapsany symbolem ,,svislitka®, ( |)
(klavesa AltCtrl + <). S pomoci piezkouSeni taktli miize program zajistit, Ze zadané délky not daji
celé takty na spravnych mistech. PfezkouSeni taktl rovnéz uleh€uje ¢teni zadaného textu, jelikoz do
textu pfindsi poradek.

gl|el|c2.c4|gdcge|cdrr2|

I

¢

L"_@iﬂl::v-
¢
T
T
ol
o]

Podivejte se také na

Notovy zéapis: Pfezkouseni taktl a poctu takth.

2.1.2 Posuvky a predznamenani

Posuvky
Slovni¢ek: sharp, flat, double sharp, double flat, accidental.

Posuvka krizek se zadava tim, Ze se k nazvu noty pripoji ,is‘, posuvka bé se provede pfipojenim ,es’.
Logicky se potom dvojity kiizek nebo dvojité bé zapiSe pripojenim ,isis‘ nebo ,eses‘. Tato skladba
odpovida zvyklosti prostiedi ceského jazyka, a tudiZ neni pro ¢eské uzivatele zadnym problémem.
Je ovSem moZné pouzivat nazev pro posuvku v jinych jazycich. Podivejte se na Oznaceni not v
jinych jazycich.

V némeckém hovorovém jazyku se predznamenani (das Versetzungszeichen) ¢asto fika
pfedznamenani (Vorzeichen). Do ceStiny se pieklada stejné. V této piirucce se vSak rozliSuje mezi
predznamenanim jako obecnym udanim téniny a posuvkami, jez se objevuji pfimo v notovém textu.
V anglictin€ jsou oboji znacky odliSeny tim, Ze pro stanoveni toniny se pouziva slova key signature,
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coz se preklada jako pfedznamenani, a pro predznamenani na riznych mistech pfimo v notovém
zapisu ma anglictina vyraz accidental, coz se pieklada jako posuvka.

cis4 ees fisis, aeses

4 |

s

()

Pfedznamenani (oznaceni toniny)
Slovnicek: key signature, major, minor.

Toénina dila — predznamendni — se vytvoti piikazem \key, ktery je ndsledovan oznacenim noty a
\major (pro Dur) nebo \minor (pro moll).

\key d \major
al |
\key ¢ \minor

,:_
=g
-
e

T
=
I;_

A
|3

Varovani: oznaceni téniny a vySky tont
Slovni¢ek: accidental, key signature, pitch, flat, natural, sharp, transposition, Pitch names.

Aby se urcilo, zda se méa posuvka objevit pted ur¢itou notou, zkouma LilyPond vysky not a toninu.
Tonina ovliviiuje jen otisknuté posuvky, nikoli skute¢né vysky tonti! Tato zvlaStnost se na zacatku
jevi Casto jako matouci, takze je zde sledovana ditkladnéji.

LilyPond pfisné rozliSuje mezi hudebnim obsahem a sazbou. Alterace (bé, krizek nebo odradzka)
jedné noty kromée toho nalezi k vySce tonu, a je proto hudebnim obsahem. Zda se posuvka (¢ili
otisknuty kiizek, bé nebo odrazka) objevi pied odpovidajici notou, je véci sazby (upravy). Uprava je
neécim, co posloucha urcita pravidla, takZe posuvky jsou sdzeny automaticky podle téchto pravidel.
Vysky tont ve vasich notach jsou uméleckym dilem, a tak nebudou ptidavany automaticky.
Nerozhoduje se automaticky, kde se objevi, a musite zadat ton, ktery chcete slySet.

V tomto piikladu

\key d \major
cis4d d e fis

(ST aaas
] |
L

Yy !




1 ;
nemé OSUVku 2édné Z not f'eStO mUSi b y ve ZdrO'OVém textu za Séno iS‘ ro cis a fis.
] 9

Kod ,bé (podle holandského zplisobu oznacovani not se H sazi b) tedy neznamena: ,,Nakresli jednu
¢ernou tecku na prostiedni linku notové osnovy.* Pfesnéji fe¢eno to znamena: ,,Zde se ma vysazet
nota s vyskou tonu H.“ V tonin€ As Dur dostane posuvku:

\key aes \major
aesdcbc

Zapsat vSechny tyto posuvky vyslovné, mozna znamena o néco vice pisemné prace, ma to ale tu
velkou vyhodu, Ze transpozice, prevod, se dé¢la mnohem snadnéji, a ze tisk posuvek se muze
uskutec¢nit podle rozdilnych pravidel. Podivejte se na Automatické posuvky na nékolik piikladi, jak
mohou byt posuvky na zaklad€ riznych pravidel vytisknuty.

Podivejte se také na

Notovy zéapis: Oznaceni not v jinych jazycich, Posuvky, Automatické posuvky, Oznaceni toniny.

2.1.3 Ligatury a legatové obloucky

Ligatury
Slovnicek: tie.
Ligatura se zapiSe tak, ze se k prvni z not, které se maji spojit, pfipoji vinovka ~.

g4~ gc2~|c4~c8a~a2

[
* FiE] 1 -
Legatové oblouc¢ky

Slovnicek: slur.

Legatovy obloucek je obloucek, ktery se rozprostira pies vice not. Jeho po€atecni a koncova nota se
znaci ,(‘ poptipade ,)‘.

d4( cl6) cis(d e ccis d) e( d4)

ﬂ —— T,

Lo —
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Frazovaci oblouc¢ky
Slovni¢ek: slur, phrasing.

Obloucky, které oznacuji delsi jednotky frazovani (frazovaci obloucky), se zadavaji pomoci \( a \).
Soucasné se mohou vyskytovat jak legatové obloucky tak frazovaci obloucky, ale nemtize se
soucasn¢ dat vice nez pravé jeden legatovy obloucek a jeden frazovaci obloucek.

g4\( g8( a) b( c) b4))
4} f"'"l_____1_f_"‘"‘m
o surlr

) D —

Varovani: ligatury nejsou legatovymi oblou¢ky
Slovnicek: articulation, slur, tie.

Legatovy obloucek vypada jako ligatura, ma ale jiny vyznam. Ligatura prodluzuje pouze
predchazejici notu a mize se také pouzivat jen u dvou not, jez maji stejnou vysku tonu. Legatové
obloucky proti tomu ukazuji artikulaci not a mohou byt zapsany pro vétsi skupiny not. Ligatury a
legatové obloucky mohou byt naskladany do sebe.

cd~(c8 d~d4 e)

4 e

] — | |

S L || 1 |
e/ — =

Podivejte se také na

Notovy zapis: Ligatury, Legatové obloucky, Obloucky frazovani.

2.1.4 Artikulacni znaménka a hlasitost

Artikulaéni znaménka
Slovnicek: articulation.

Bézné artikulacni znaménka mohou byt zaddna pomoci doplnéni minus (,-°) a odpovidajiciho
znaménka:

c4-" c-+ c-- c-|
c4->c-. c2-
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A .+ L. = -
S e e
T 1T
) T | | |

Prstoklad
Slovnicek: fingering.

Stejnym zptsobem lze ptidat oznaceni prstokladu tim, Ze se po minus (,-°) zapiSe ¢islo:

c4-3 e-5b-2 a-1

'y 3 5 2 1
A2l
el 1 |

Artikulaéni znaménka a prstoklady jsou obvykle umistovany automaticky, ale jejich misto Ize zadat
pomoci znaku ,~° (nahoru) nebo ,_‘ (doltl) namisto znaku minus. K jedné not¢ je mozné pfipojit i
vice artikulacnich znamének. VétSinou ale najde LilyPond sam tu nejlep$i moznost, jak se maji
artikula¢ni znaménka umistit.

cd ALdN 4 2> er +

1 .

0
A Pl Jrr
SRS

2| TTTWY &=

Dynamika
Slovni¢ek: dynamics, crescendo, decrescendo.

Dynamika (znacky urcujici hlasitost) se do dila zadava tim, ze se k noté ptipojuji znacky (s
obracenym lomitkem):

cd\ff c\mf c\p c\pp

f)

JfmfP

Crescendo a decrescendo zacinaji ptikazem \< ptipadné \>. Dalsi absolutni znacka urcujici hlasitost,
naptiklad \f, (de)crescendo ukoncuje. Muze se presné ukoncit 1 piikazem \!.

c4\< c\MP\> ¢ c\!



== =2

e) | | I I
<Jf —

Podivejte se také na

Notovy zapis: Artikulaéni znaménka a ozdoby, Piikazy pro prstoklad, Dynamika.

2.1.5 Pridani textu

Text mlzete do notového zdpisu vlozit nasledujicim zpiisobem:

c2™"espr" a_"legato"

espr

4
74
y - -
[

legato

Dodate¢né formatovani Ize nasadit, kdyz pouzijete ptikaz \markup:

c2™Mmarkup { \bold espr }
a2 \markup {
\dynamic f\italic \small { 2nd } \hspace #0.1 \dynamic p

}

espr

* F i} )
[ [ W W
Ll P

v f2nd p

=

Podivejte se také na

Notovy zépis: Zadani textu.

2.1.6 Automatické a rucni tramce

Vsechny tramce se zapisuji automaticky:
a8aisdeesrdcl6b a8
[ |

EES e

e/

20
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Kdyz nejsou tyto automaticky zapisované tramce chténé, mohou byt zménény ruc¢né. Kdyz se musi
tu a tam opravit jen jeden trdmec, dostane nota, na niz tramec zacina ,[* (AltGr+8), a ta, na niz ma
koncit, dostane ,]° (AltGr+9).

a8[ ais] d[ eesrd] c16 b a8

[} e

|
B —— S—
i i
1

i
| |

e/

Kdyz chcete automatické tramce vypnout upln¢ nebo pro delsi ¢ast, pouzivate ptikaz \autoBeamOft,
abyste tramce vypnul, a \autoBeamOn, abyste je opét zapnul.

\autoBeamOff
a8 c b4 d8.cl6 b4 |
\autoBeamOn
a8 c b4 d8.clo b4 |

4\
%h‘:ﬂ—f'—rr} e — hi_,.—r—- .

Podivejte se také na

Notovy zapis: Automatické tramce, Ruéni tramce.

2.1.7 Dodatecné rytmické prikazy

Predtakti

Predtakti (nebo anacrucis) se zadava piikazem \partial. Potom nasleduje délka predtakti: \partial 4
znamena jednu ¢tvrtovou notu piedtakti a \partial 8 jednu osminovou notu.

\partial 8 {8 |
c2d|

L'_@j’l::

Jina rytmicka rozdéleni
Slovnicek: note value, triplet.
Trioly a n-toly se vytvaii ptikazem \times. Potfeba jsou k tomu dva argumenty: zlomek a noty, na néz

se odvolava. Trvani not se zlomkem znasobuje. V jedné triole trvaji noty 2/3 jejich zapsané délky,
takze triola ma 2/3 jako svij zlomek:
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\times 2/3 {f8 ga }
\times 2/3 {c8rc}
\times 2/3 { f,8 gl6[ aga] }
\times 2/3 { d4 a8 }

e » -
) ——wp P o D epefer #
e ———— ¥ P ¥
e/ " L—g—1 L 3 1 L_g_1
Ozdoby

Slovnicek: grace notes, acciaccatura, appoggiatura.

Melodické ozdoby se zadavaji ptikazem \grace, ackoli se také daji vytvaret uvozenim hudebniho
vyrazu piikazem \appoggiatura (dlouhy pfiraz, prodleva) a \acciaccatura (ptiraz, kratka appogiatura).

c2 \grace { a32[ b] } c2 |
c2 \appoggiatura b16 c2 |
c2 \acciaccatura b16 c2 |

9 = y ﬁ
B E P eI

- L el

d

() ! T

Podivejte se také na

Notovy zapis: Ozdoby, Jind rytmické rozd¢€leni, Predtakti.
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2.2 Vice not najednou

V této kapitole bude ukézano, jak lze zapsat vice nez jednu notu k stejné dobé: v rtiznych notovych
osnovach pro rizné néstroje nebo pro jeden nastroj (napfi. klavir) a v akordech.

Vicehlasosti (polyfonie) se v hudbé nazyva vyskyt vice nez jednoho hlasu v jednom dile.
Vicehlasost (polyfonie) ovsem pro LilyPond znamena vyskyt vice nez jednoho hlasu ve stejné
notoveé osnove.

2.2.1 Vysvétleni hudebnich vyrazi

Ve zdrojovych souborech LilyPondu se hudba znazorniuje pomoci hudebnich vyrazii. Jedna nota je
jednim hudebnim vyrazem.

a4

==

Skupina not uvnitt zavorek tvoii novy vyraz. Tento je nyni sloZzenym hudebnim vyrazem. Zde byl
jeden takovy slozeny hudebni vyraz se dvéma notami vytvofen:

{ad g4}

Kdyz je skupina hudebnich vyrazii (naptiklad not) zapsana do slozenych zavorek, znamena to, ze
jsou setazeny v fad¢ (tj. kazdy nasleduje po predchozim). Vysledkem je dalsi hudebni vyraz.

{ladgifdg}

Obdoba: matematické vyrazy

Usporadani vyrazii pracuje podobné jako matematické rovnice. Delsi rovnice vzejde ze spojeni
mensSich rovnic. Takovym rovnicim se tikd téz vyraz a jejich vymezeni je rekurzivni, takze mohou
byt vytvafeny jakkoli slozité a dlouhé vyrazy. Pfiblizné tak, jak je to zde:

1
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1+2
(1+2)*3

(1+2)*3)/(4*95)

Je to fada (matematickych) vyrazi, v nichz je kazdy vyraz obsazen v nésledujicim (vétSim).
Nejjednodussimi vyrazy jsou €isla, a vétsi vznikaji spojenim vyrazii za pomoci operatort (jako ,+¢,
,¥¢a /%) stejné jako zavorky. Pfesné jako matematické vyrazy mohou byt i hudebni vyrazy jakkoli
hluboce ¢lenité. Je to potieba pro slozitou hudbu s mnoha hlasy.

SoubéZné hudebni vyrazy: vice notovych osnov
Slovnicek: polyphony.

S touto technikou lze vicehlasou hudbu zapisovat. Hudebni vyrazy jsou jednoduse spojeny jako
soucasn¢ probihajici, a v disledku toho jsou soucasné¢ zapsany jako vlastni hlasy ve stejné notové
osnové. Pro oznaceni toho, Ze se dva hlasy maji hrat ve stejnou dobu, jednoduse zadejte soubézné
spojeni hudebnich vyrazii Je jen tieba vlozit znak pro spojeni. Soubézné jsou hudebni vyrazy
spojeny tak, ze jsou uzavieny uvnitf << a >>. V nésledujicim ptikladu jsou soubézn¢ spojeny tii
vyrazy (kazdy obsahuje dvé oddélené noty):

\relative c" {
<<
{a2g}
{f2e}
{d2b}
>>

}

4
_I'f ik}

s 1. % P
R

(3]

4
_J'f F ik}

[ Fa WL W

Ly = =
(3]

4
* FiEl

[ M WL O

ALt

e) [~ =

Jeste je tieba poznamenat, Ze jsme zde pro kazdou trovei uvniti zdrojového souboru zapsali jiné
odsazeni. Pro LilyPond nehraje Zadnou tlohu, kolik prazdnych znak je na zac¢atku fadku, ale pro
¢loveka je volikou pomoci, kdyz hned vidi, které ¢asti zdrojového textu patii dohromady.

Pozor: Kazda nota v souboru se vztahuje k ptfedchazejici a nesouvisi s dvouc¢arkovanym C (¢"),
které je zadano v ptikazu \relative. Zavorky na to nemaji Zadny vliv.

SoubéZné hudebni vyrazy: jedna notova osnova

Aby urcil pocet notovych osnov, provadi LilyPond rozbor zacatku prvniho vyrazu. Kdyz se zde
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nachazi jednotliva nota, zapiSe se pouze jedna notova osnova, kdyz se jedné o soub€zné sefazeni
vyrazi, zapisSe se vice nez jedna notova osnova. Nasledujici ptiklad za¢ina jednou notou:

\relative ¢" {
c2 <<c e>>|
<<{ef} {c<<bd>>}>>|

}

]
o S
'}?'?FJE:
i
[

I [

L'_QSL::

2.2.2 Vice notovych osnov

Jak jsme vidéli ve vysvétleni hudebnich vyrazi, jsou zdrojové soubory LilyPondu sestaveny z
hudebnich vyrazii. Kdyz zadani not za€ina soubéznym vyrazem, vytvaii se vice notovych osnov. Je
ale jist€jsi a jednodussi porozumét tomu, kdy jsou tyto notové osnovy vytvareny otevieng.

Aby se napsala vice nez jedna notova osnova, je ke kazdému notovému vyrazu, ktery ma stat ve
vlastni notové osnove, vpiedu ptipojen piikaz \new Staff. Tyto soucasti Staff (anglické slovo pro
notovou osnovu) jsou potom uspotradany soubézné se znaky << a >>:

\relative ¢" {
<<
\new Staft { \clef "treble" c4 }
\new Staff { \clef "bass" c,,4 }
>>

}

L I

{rs
et
[

Do

Ptikaz \new zacina nové ,,prostiedi notového zapisu®. Prostfedim notového zapisu je prostiedi, v
némz jsou vykladany hudebni udélosti (jako jsou noty nebo ptikaz pro \clef (kli¢)). Pro jednoduché

vvvvv

vytvofit oteviené.

Jsou rtizné typy prostiedi. Score (notovy zapis), Staff (notova osnova) a Voice (hlas) zpracovavaji
zadani not, zatimco prostfedi Lyrics (text) se pouziva k zapisovani textii pisni a prostiedi
ChordNames (nazvy akordil) se pouziva k zapisovani znacek akorda.

Tim, Ze se \new zapiSe pted n€jakym hudebnim vyrazem, se vytvoii vétsi vyraz. V tomto smyslu
skladba ptikazu \new pfipomind znaménko minus v matematice. Tak jako (4+J5) je jeden vyraz,
ktery byl pomoci -(4+5) rozsiten do vétsiho vyrazu, jsou také hudebni vyrazy rozSitovany pomoci
piikazu \new.



26

Oznaceni takti, ktera jsou zadana v jedné notové osnove, se projevuji u vSech ostatnich notovych
osnov. Pfedznamenani (adaj o toning€) v jedné notové osnoveé oproti tomu neovlivituje toninu jinych
notovych osnov. Toto pocinani je zaloZzeno na tom, Ze notové zapisy s pieveditelnymi nastroji jsou
Cast€j$i nez notové zapisy s rozdilnymi druhy takta.

\relative ¢" {
<<
\new Staff { \clef "treble" \key d \major \time 3/4 c4 }
\new Staff { \clef "bass" c,,4 }

2.2.3 Seskupeni notovych osnov

Slovnicek: brace.

Hudba pro klavir se obvykle zapisuje do dvou notovych osnov, které jsou spojeny sloZenymi
zavorkami (akolada). Pro vytvoteni takové notové osnovy si ¢loveék pocina podobné jako v prikladu
z vice notovych osnov, jenze cely vyraz je nyni vlozen do prostfedi PianoStaff.

\new PianoStaff <<
\new Staff ...
\new Staff ...

>>>>

Zde je jeden maly ptiklad:

\relative ¢" {
\new PianoStaff <<
\new Staff { time 2/4cde|gg, |}
\new Staff { \clef "bass" c,,4¢'|ec]|}

>>
}
S e ts
oW KB |
b LS
e/

| e
T ) —

Jiné typické skupiny notovych osnov je mozné vytvofit piikazy \new StaffGroup pro orchestralni
sazby a \new ChoirStaff pro sborové notové osnovy. Kazda z téchto skupin notovych osnov vytvaii
nové prostiedi, které se stard o to, aby zavorky byly vytvofeny na za¢atku notové osnovy, a ktery
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dodate¢né rozhoduje i1 o tom, zda jsou taktové Cary zapsany jen na notové osnove nebo také mezi
notovymi osnovami.

Podivejte se také na

Notovy zapis: Klavesové nastroje a jiné nastroje s vice notovymi osnovami, Nechat ukazat osnovy.

2.2.4 Spojeni not do akordu

Slovnicek: chord

Vidéli jsme jiz nahote, jak se daji vytvatet akordy tim, ze jsou uzavieny dvojitymi Spi¢atymi
zavorkami, a tak oznaceny jako soucasné zaznivajici. Obvyklym zptisobem notového zapisu akordi
je ale jejich uzavieni jednoduchymi spicatymi zavorkami (,<* a ,>‘). Davejte pozor si na to, Ze
vSechny noty jednoho akordu museji mit stejnou dobu trvani a ze tato doba trvani se zapisuje po
uzavirajicich zavorkéach.

4 <ceg><cfa>2

i

Sl
e) 1

Akordy jsou v zdklad€ rovnocenné s jednoduchymi notami: téméi vSechny znacky, které je mozné
pfipojit k jednoduchym notdm, se daji pfipojit i k akordiim. Tak je mozné s akordy spojit znacky,
jako jsou tramce nebo obloucky. AvSak musi se zapsat vné Spicatych zavorek.

<ceg>§[<cfa><ceg><cfa>]<ceg>\>[<cfa><cfa><ceg>]\!|
4 <c e g>8.\p <c fa>16( <c e g>4-. <c fa>) |

4 _2 :
=t L ¢ 0 4§ F4 5
AL . | | | | | | | | | | . | |

l' I L L L | |._ L L | — | |

Podivejte se také na

Notovy zapis: Akordové noty.

2.2.5 Vicehlasost v jedné notové osnové

Vicehlasy notovy zapis v LilyPondu neni tézky, pouziva vsak urcité pojmy, o kterych se zde jesté
nepojednavalo a které zde nemély byt vysvétleny. Misto toho nasledujici ¢asti do téchto pojmui
uvadéji a podrobné je vysvétluji.

Podivejte se také na



Prirucka k uceni se: Hlasy obsahuji noty.

Notovy zapis: Soucasné se objevujici noty.
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2.3 Pisni¢ky

V této kapitole je laskavy ¢tenar uveden do spojeni not s textem a je ukazano, jak se vytvari
jednodussi listy s pisnickami.

2.3.1 Zapis jednoduchych pisni

Slovni¢ek: lyrics.

Zde je zacatek jednoduché détské pisn€, Divky a chlapci jdou ven, aby si hrali (Girls and boys
come out to play):

\relative ¢" {
\key g \major
\time 6/8
d4 b8 c4 a8 | d4 b8 g4

}

fan ?
L3 P — ] |
(3] Fl

e

L]
L

=

=

K témto notdm je mozné ptidat text tim, ze oboji je spojeno piikazem \addlyries. Text se zada tak, ze
kazda slabika je oddélena prazdnym znakem.

<<

\relative c" {
\key g \major
\time 6/8
d4 b8 c4 a8 | d4 b8 g4

H

\addlyrics {
Divky a chlapci jdou | ven, aby si hrali,

|
\/\A/-‘
1‘

-

.

fawY F

AL Fl | F
) r v

Girls and boys come out to play,

—my

"y

Pozor: Je velmi dulezité, aby byla posledni slabika odd€lena prazdnym znakem nebo novym
fadkem od uzavirajicich slozenych zavorek. Pokud to tak udélano neni, je zdvorka vykladana jako
¢ast slabiky, coz vede k zvlastni chybé. Podivejte se také na Apparent error in ../ly/init.ly.

Jak noty tak také text jsou pokazdé oramovany slozenymi zavorkami a cely vyraz je umistén mezi
<<...>> Tim se zarucuje, Ze text a noty jsou zapsany soucasng.



2.3.2 Vyrovnani textu s melodii

Slovnic¢ek: melisma, extender line.

Dalsi fadek pisné€ pro déti zni: A ten mésic sviti tak jasné jako den. Zapsana vypada takto:

<<
\relative c" {
\key g \major
\time 6/8
d4 b8 c4 a8 | d4 b8 g4 g8 |
a4 b8 cbald4 b8 g4 |
§
\addlyrics {
Divky a chlapci jdou | ven si hrat,
A | mésic sviti tak | jasné jako den; |

}
>>
s A i 3
il > .
L S rr I r ij ! IF' T il il;l
Girls and boys come out to play, The

3
|
%HF'F:’
u r—é__dl

moon doth shine as bright as

V anglickém originale je to:

<<
\relative ¢" {
\key g \major
\time 6/8
d4 b8 c4 a8 | d4 b8 g4 g8 |
a4 b8 c[ b] a|d4 b8 g4. |
§
\addlyrics {
Girls and boys come | out to play,
The | moon doth shine _ as | bright as dayj; |
}

>>

Kdyz se koéd hotejsiho prikladu sestavi, méla by se ve vystupu konzole/v souboru se zapisem

objevit podobna varovani:

song.ly:12:29: warning: barcheck failed at: 5/8
The | moon doth shine as
| bright as day; |
song.ly:12:46: warning: barcheck failed at: 3/8
The | moon doth shine as | bright as day;

30
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Toto je dobry ptiklad uziti prezkousSeni taktli. Zde mame Cesky preklad, ale kdyz se na noty s
anglickym ptivodnim textem podivame peclivéji, je ndm jasné, Ze novy textovy fadek neni srovnan
s notami spravné. Slova mésic a sviti (v anglictin€ jsou tu slovni obrat "moon doth" a slovo "shine"),
by se méla zpivat na dvé noty, ne na jednu. Rika se tomu melisma, jednoslabiény text pro vice not,
fada tonl zpivana na jednu slabiku textu. Je vice moznosti, jak jednu slabiku prodlouzit pies vice
not. Tou nejjednodussi je zapsat kolem dotéenych not legatovy obloucek. Na podrobnosti se
podivejte v Casti Ligatury a legatové obloucky.

<<
\relative c" {
\key g \major
\time 6/8
d4 b8 c4 a8 | d4 b8 g4 g8 |
a4 b8 c(b) a|d4 b8 g4. |
}
\addlyrics {
Divky a chlapci jdou | ven si hrat,
A | mésic sviti tak | jasné jako den; |

}
>>
Rt T | 5
A P rr 1 r i I |: o o
Girls and boys come out to play, The
3 | — )
[ SR —— -
0, 4 — 4
moon doth shine as  bright as day;

Slova nyni jdou spravné s notami, ale automaticky tramec pro noty u svit#/ tak, nevypada spravng.
MtuZzeme to opravit tak, ze délku trdmce vymezime ru¢nég, aby odpovidala béznému zplisobu
notového zapisu zpévu. Na podrobnosti se podivejte v ¢asti Automatické a ruéni trdmce.

<<
\relative c" {
\key g \major
\time 6/8
d4 b8 c4 a8 | d4 b8 g4 g8 |
a4 b8 c([ b])a| d4 b8 g4. |
}
\addlyrics {
Divky a chlapci jdou | ven si hrat,
A | mésic sviti tak | jasné jako den; |

}

>>
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Girls and boys come out to play, The
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moon doth shine as  bright as day;

Jinak mtze byt melisma zapsana i v textu tak, ze pro kazdou notu, kterd se ma preskocit, se v textu
zapize podtrzitko _:

<<
\relative c" {
\key g \major
\time 6/8
d4 b8 c4 a8 | d4 b8 g4 g8 |
a4 b8 c[ bl a|d4 b8 g4. |
H
\addlyrics {
Divky a chlapci jdou | ven si hrat,
A | mésic sviti _ tak | jasné jako den; |

!
>>
;. - 5 . | B
LA S rr I r 2 ! |: L -
Girls and boys come out to play, The
—— = e
e/ F — r
moon doth shine as  bright as day;

Kdyz se posledni slabika slova rozprostird ptes vice not nebo ptes jednu velmi dlouhou notu,
zapisuje se obvykle vypliiovaci ¢ara, ktera se rozprostira ptes vSechny noty, které¢ ke slabice patfi.
Tato vyplilovaci ¢ara se zapiSe pomoci dvou podtrzitek __. Zde je ptriklad prvnich tii taktl z
Didonina narku, Purcellova dila Dido a Aneas (KdyZ jsem | poloZen, jsem | poloZzen _ na | zemi.):

<<

\relative c" {

\key g \minor

\time 3/2

g2 abes | bes2(a) b2 |

c4.( bes8 a4. g8 fis4.) g8 | fisl
H
\addlyrics {

When I am | laid,

am | laid __ in | earth,

}

>>
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Whenl am laid, am laid in earth,

Zadny z dosavadnich ptikladii doposud nepouzil slova, jez by byla delsi neZ jedna slabika. Takova
slova se obvykle rozdéluji na vice not, jedna slabika na notu, se spojovniky mezi slabikami. Tyto
slabiky se zapisuji pomoci dvou znamének minus a jsou LilyPondem napsany jako vystfedény
spojovnik mezi dvéma slabikami. Zde je ptiklad, ktery ukazuje tento a vSechny dalsi triky, jimiz lze
vyrovnat text s notami:

<<
\relative ¢' {
\key g \major
\time 3/4
\partial 4
d4|gdga8(b)|gdgb8(c)|
ddde|c2

}

\addlyrics {
A--|wayina | man -- ger,
no |cribfora|bed,

-4 i == T >
CI S ¢« . s 0 -
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A-way in a man-ger, no_ crib for a  bed,

Nekteré texty, obzvlasté v jazyce italském, potiebuji opak: vice nez jedna slabika se musi zapsat k
jedné noté. To je mozné tak, ze slabiky jsou sptahnuty dohromady pomoci jednoho podtrzeni _.
Mezi tim se nesmi nachazet zadné prazdné znaky, nebo tim, ze se rozhodujici slabiky zapisi v
uvozovkach ". Zde je priklad z opery Figaro od Rossiniho, kde se slabika a/ musi zazpivat na té
samé not¢ go slova Largo ve Figarové arii Largo al factotum.

<<
\relative c' {
\clef "bass"
\key ¢ \major
\time 6/8
c4~c8db|c8([d)bcdb]c8

\addlyrics {
Lar -- go_al fac -- | to -- tum del -- la cit -- | ta

}

>>
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Lar - goal fac - to - tum del-la cit - ta

Podivejte se také na

Notovy zapis: Notovy zapis zpévu.

2.3.3 Text pro vice osnov

Lze pouzit jednoduché feseni s \addlyrics, aby byl text zapsan v jedné nebo ve vice notovych
osnovach. Zde je ptiklad z Héndelova dila Judas Maccabeus:

<<
\relative c" {
\key f\major
\time 6/8
\partial 8
c8|c8([bes])aa([ g]) f|f4.b,]|cd.~c4

\addlyrics {

Let | flee -- cy flocks the | hills a -- | dorn,
}

\relative c' {
\key f\major
\time 6/8
\partial 8
8| rd. 4 c8 | a'8([ g]) ff([ e]) d| e8([ d]) c bes'4

}
\addlyrics {

Let | flee -- cy flocks the | hills a -- dorn,

>>
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Let flee-cy flocks the hills a - dorn,
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Let fleecy flocksthe hills adorn,

vvvvvv

oddéli od not a textu zpévu pomoci proménnych. Pouzivani proménnych se vysvétluje v ¢asti
Poradani d€l pomoci proménnych.

Podivejte se také na



Notovy zapis: Notovy zapis zpévu.

35



36

2.4 Posledni apravy

Toto je posledni kapitola cviceni. Zde se ma predvést, jak se u jednoduchych dél uplatiuji posledni
upravy. Soucasné slouzi jako tivod pro zbytek ptirucky.

2.4.1 Poradani dél pomoci proménnych

Kdyz se v§echny ty slozky, o kterych se mluvilo, spoji ve vétsi soubory, stanou se i hudebni vyrazy
o0 hodné vétsimi. Ve vicehlasych souborech s mnoha osnovami to miize vypadat velmi
neuspotradané. Zmatek je ale mozné velmi zietelné omezit, kdyz se vymezi a pouzivaji Promeénneé.

Proménné (oznacované i jako znacky nebo makra) mohou pojmout ¢ast not. Vymezuji se tak, jak je
popsano nasledné¢:

oznacenéNoty = { ... }

Obsah hudebniho vyrazu oznagenéNoty (Pozn.: v angl. namedMusic) se pak mtize opét pouzit pozdéji
tim, Ze se pfed né zapiSe obracené lomitko (\ozna&enéNoty; v angl. \namedMusic), presné tak, jak se to
déla u kazdého ptikazu LilyPond.

violin = \new Staff {
\relative c" {
adbch

}
}

cello = \new Staff {
\relative ¢ {
\clef "bass"
e2d

}
}

{

<<
\violin
\cello
>>

[ &
=
-
k..

=

V nazvech proménnych mohou byt pouzita jen pismena abecedy, zadna ¢isla nebo carky.
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Proménné se museji vymezit pred vlastnim hudebnim vyrazem. Potom se ale mohou pouzivat
libovolné Casto, jakmile uz jednou byly vymezeny. Mohou byt dokonce ustaveny, aby pozdéji v
souboru vytvofily novou proménnou. Tim se d& pisemna prace ulehcit, kdyz se skupiny not ¢asto
opakuyji.

tripletA = \times 2/3 {c,8 ¢ g }
barA = { \tripletA \tripletA \tripletA \tripletA }

\relative ¢" {
\barA \barA

}

3 ; 3 : 3 % :'i %
|
L P E e S S PR I B
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Tyto proménné se daji pouzivat i pro mnoho dal$ich pfedmétt, naptiklad:

Sitka = 4.5\cm
Name = "Tim"
aP¢&tPapir = \paper { paperheight =21.0 \cm }

Podle souvislosti 1ze takovou znacku pouzivat na riznych mistech. V nasledujicim ptikladu je
ukdzano pouziti pravé vymezené znacky:

\paper {
\aPé&tPapir
line-width = \Sitka
}
{

c4™\Name

}

2.4.2 Pridani nazvu

Néazev, skladatel, ¢islo opusu a podobné udaje se vkladaji do prostiedi \header. Toto prostiedi se
nachdzi mimo hudebni vyrazy, vétSinou se prostiedi \header vklada piimo do &isla verze.

\version "2.16.1"

\header {
title = "Symphony"
composer = "Ja"

opus ="Op. 9"
}
{

... Noty ...
}

Kdyz je soubor pielozen, jsou ndzev a hudebni skladatel nadepsani nad noty. Vice informaci o
uvodnim listu se nachézi v kapitole Vytvofeni nazvu.
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2.4.3 Absolutni oznaceni not

Az doted’ jsme vzdy pouzivali \relative, abychom urcili vysky toni. To je nejjednodussi zptisob
zadavani u vétSiny not. Je ale jest€ jind moznost, jak popsat vySky tonil: pomoci absolutniho
oznaceni.

Kdyz se \relative vypusti, vykladaji se vSechny vysky tonti LilyPondu jako absolutni hodnoty. ¢' je
potom vzdy jednocarkovanym C, b je vzdy malym h pod jednocarkovanym C, a g, je vzdy velkym
G — tedy notou na posledni lince v basovém kli¢i.

{

\clef "bass"

cdbg g |

g4t fc'|
}

) }' P
1 —¢ #——
A W] —1  —
ol -

Zde je stupnice pres Ctyfi oktavy:

{

\clef "bass"
cdd,ef|
g4dab,c|
ddefg]|
adbc'd |
\clef "treble"
e4fgal
b’4 C" d" e" |
f|4 gll a" b" |
Cl"l |

——

%

bl

: | .
= — e e | r‘
. e 53

=

"y

===

Jak miZete vidét, musi se napsat velmi mnoho odsuvnikl ' (jednoduchych uvozovek), kdyz se
melodie zapisuje v sopranovém klic¢i. Podivejte se naptiklad na tento Mozartiiv zlomek:

T
™

T
T
™

{
\key a \major
\time 6/8
cis"8. d"16 cis"8 "4 "8 |
b'8. cis"16 b'8 d"4 d"8 |
}
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VSechny tyto odsuvniky ¢ini zdrojovy text Spatné Citelny a jsou moznym zdrojem chyb. Pomoci
ptikazu \relative je tento pfiklad mnohem jednoduseji Citelny:

\relative ¢" {
\key a \major
\time 6/8
cis8. d16 cis8 e4 e8 |
b8. cis16 b8 d4 d8 |

}

e =
hd [ ) | - 1 Ir‘; = | IH":I
y; == —— '

Kdyz ¢lovek udéla chybu kvili znacce pro oktavu (' nebo ,) v reZimu \relative, da se najit velice
rychle, protoze mnohé noty budou po sobé v nespravné oktaveé. V absolutnim rezimu naproti tomu
neni jednotliva chyba tak zietelna, a proto se neda tak snadno najit.

Ptese vSechno je absolutni rezim dobry pro noty s velmi velkymi skoky a ptedevs§im pro pocitatem
vytvatené soubory LilyPondu.

2.4.4 Po cviceni

Kdyz jste zvladli toto cviceni, méli byste se nejlépe sami pokusit napsat nékolik kouskl. Zacnéte s
pfedlohami a jednoduse do nich pfidejte nékolik svych not. Kdybyste potfeboval cokoliv, o ¢em se
v cviceni nemluvilo, podivejte se na ¢ast Doporuceni k notovém zapisu, pocinaje hudebnim
notovym zapisem. Pokud budete chtit napsat noty pro néjaky néastroj nebo soubor, pro ktery neni
zadna predloha, podivejte se na Rozsifeni ptikladi.

Kdyz uz jste napsal n¢kolik kratkych skladeb, ptectéte si zbytek ptirucky k uceni se (Kapitola 3 az
5). Pfirozené mizete ihned ¢ist dle. Dalsi kapitoly jsou ale napsany s predpokladem, ze ovladate
zadavaci jazyk LilyPondu. Dalsi kapitoly také miizete zbézn¢€ prohlédnout a pak se k nim opét
vratit, az ziskate n¢jaké zkusenosti s notovym zépisem.

V tomto cviceni, stejné tak jako v celé ptirucce k uceni se, se na konci kazdé ¢asti nachazi ¢ast
Podivejte se také na, kde se nachazeji odkazy na jiné ¢asti. Tyto odkazy byste po prvnim piecteni
nem¢l nasledovat; teprve az si prectete celou pfirucku k uceni se, mlizete v ptipad¢ potieby
nasledovat téchto odkazl, abyste si prohloubili védomosti k namétu.

Nyni si, prosim, ptectéte Piehled o piiruckach, jestlize jste to az doted’ neudé€lal. O LilyPondu je
zavratné mnozstvi informaci, takze zacate¢nici se jich hned spravné nedopatraji. Kdyz stravite byt’
jen nékolik minut Ctenim této C¢asti, mizete si usetit hodiny hledani na nespravnych mistech
provéazené pocity marnosti!
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3. Zakladni pojmy

Poté co ve cviceni bylo ukazano, jak 1ze z jednoduchého textového souboru vytvoftit prekrasné
formatované hudebni noty, jsou v této kapitole pfedstaveny koncepty a techniky, jak se daji tvofit i

vvvvvv

3.1 Jak pracuji vstupni soubory LilyPondu

Vstupni format pro LilyPond mél pomérné volnou podobu, takze zkuSeni uzivatele tu maji hodné
volnosti v ovlivnéni stavby jejich zdrojovych souborti. Pro novacky ale tato ohebnost miize byt
zprvu matouci. V této kapitole by proto z toho diivodu méla byt pfedstavena ¢ast z téchto staveb.
Mnoh¢é ale bude pro zjednoduseni vynechéno. Na Gplny popis vstupniho formatu se podivejte na
Stavba souboru.

Vétsinu piikladl v této ptirucce predstavuji malé uryvky, jako je tento:
cdabec

Jak je snad zndmo, neda se takovy uryvek v této podobé¢ pielozit. Tyto priklady jsou tedy jen
zkracenou formou skute¢nych piikladt. Pfinejmensim se musi dodateéné uzavtit ve slozenych
zavorkach.

{
cdabec

}

Vétsina prikladii rovnéz pouziva piikaz \relative ¢'. Ten pro pieklad souborti neni nezbytny, ale ve
vetSing piipada tak notova sazba vypada ziidka, kdyz se tento ptikaz vynecha.

\relative ¢" {
cdabc

Uplné vymezeni vstupniho formatu se nachézi v kapitole Stavba souboru.

3.1.1 Uvedeni do stavby souboru v LilyPondu

Zakladni ptiklad vstupniho souboru pro LilyPond zni:

\version "2.16.1"

\header { }
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\score {
...slozeny hudebni vyraz... % Celé noty piijdou sem!
\layout { }
\midi { }

}

Na zakladé€ pruznosti LilyPond je mnoho obmén tohoto schématu, ale tento piiklad slouzi jako
jednoduchy vychozi bod.

Az dosud jeste¢ zadny z ptikladii piikaz \score{} nepouzil, nebot’ Lilypond takové dodatecné piikazy
automaticky vklada v piipadé potreby, kdyz mé vstupni soubor jednoduchou stavbu.

Podivejme se na jeden takovy jednoduchy ptiklad:

\relative c" {
cdadc

}

Na pozadi k tomu ptichazi jesté nékolik rovin: LilyPondovsky kod v hoiejsi podobé je ve
skutecnosti zestru¢nénim. I kdyz by se takové soubory daly napsat a také spravné zapsat, znamena
uplny kod, ktery je zde minén, vlastné:

\book {
\score {
\new Staft {
\new Voice {
\relative ¢" {
cdabc

}
H

i
\layout { }

}
}

Jinymi slovy: Kdyz vstupni soubor obsahuje n¢jaky jednoduchy vyraz, LilyPond bude soubor
vykladat tak, jakoby byl onen vyraz zadan uvnitt vySe ukazanych ptikazii. Tato nutnd stavba je
vytvoiena automaticky v paméti pti vyvolani LilyPondu, aniz by si uzivatel néceho z toho vSiml.

Slovo varovani je vSak vysloveno! Mnoh¢ z ptikladi v dokumentaci k LilyPondu védomé
vynechévaji ptiklady \new Staff a \new Voice k vytvoreni notové osnovy a hlasu (oboji je v LilyPondu
tak zvané prostiedi), aby byla LilyPondem v paméti vytvorena skryté. Pro jednoduché dokumenty
neocekavané vysledky, ¢astecné¢ dokonce neocekavané prazdné notové osnovy. Jak oteviené
vytvaret odpovidajici prostiedi v takovém ptipad¢, se podivejte na prostiedi a rytce.

Pozor: Kdyz se zadava vice jak dvojice notovych fadkil, doporucuje se vytvorit notové osnovy a
hlasy vzdy oteviené pomoci new Staff a new Voice.

V této chvili se ale chceme vratit k naSemu prvnimu ptikladu a blize se podivat jen na piikaz \score.
Notovy zéapis (\score) musi vZzdy zacinat n¢jakym hudebnim vyrazem. To je koneckoncii kazda

hudba, pocinaje jednotlivou notou az po rostouci notovy zapis s mnoha notovymi osnovami (zde
oznaceno pomoci GrandStaft):
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{
\new GrandStaff <<

...zde cely notovy zapis...
>>

}

ProtoZe se vSe nachazi uvnitt sloZzenych zavorek { ... }, zachazi se s tim jako s jedinym hudebnim
vyrazem.

Jak jiz bylo fec¢eno pfedtim, mliZe blok \score obsahovat i jiné véci, jako napiiklad

\score {
{c'd4abc'}
\layout { }
\midi { }
\header { }

}

Jak je vidét, jsou ty tii piikazy \header, \layout a \midi zvIasStni povahy: V protikladu k mnoha jinym
ptikaziim, které také zacinaji zpétnym lomitkem \, nejsou hudebnim vyrazem a také nejsou ¢asti
n¢jakého hudebniho vyrazu. Z toho ditvodu mohou byt umistény jak dovniti bloku \score tak mimo
néj. Ve skutecnosti jsou tyto piikazy vétSinou umistovany mimo blok \score, naptiklad se ptikaz
\header nachazi velice Casto nad prostfedim \score, jak ukazuje piiklad na zacatku tohoto oddilu.
Pracuje to prave tak dobfe.

Dvéma dosud nevidénymi piikazy jsou \layout { } a \midi {}. Kdyz se objevi v n¢jakém souboru,
vede to k tomu, ze Lilypond vytvofi tisknutelny soubor PDF poptipadé soubor MIDI. Piesnéji jsou
popsany v uzivatelské ptirucce - notace — Rozvrzeni notového zapisu a Vytvareni soubortt MIDI.

Vs LilyPondovsky kdd miize obsahovat vice blokt \score. Kazdy z nich je vykladan jako
samostatny notovy zapis, ovsem vSechny jsou umistény v tomtéz vystupnim souboru. Piikaz \book
neni oteviené nezbytny — je vytvoren skryté. Kdyz vSak ma byt vytvoten pro kazdy blok \score v
souboru ‘.ly’ vlastni vystupni soubor, potom se musi kazdy z téchto blokii zapsat do vlastniho bloku
\book: Kazdy blok \book pak vytvaii vlastni vystupni soubor.

Shrnuti:

Kazdy blok \book vytvafi vlastni vystupni soubor (napt. soubor PDF). Pokud jste oteviené zadny
takovy blok nezadali, LilyPond cely obsah souboru zapise dovnitt jednoho jediného skrytého bloku
\book.

Kazdy blok \score popiseje jeden samostatny hudebni kus uvnitf bloku \book.

Kazdy blok \layout ovliviiuje \score nebo \book, ve kterém se vyskytuje. Tak ptisobi napiiklad blok
\layout uvniti bloku \score jen na tento jeden blok a cely jeho obsah, blok \layout mimo blok \score (a
proto uvniti skryté vytvofeného oteviené zadaného bloku \book) vSak na vSechny bloky \score uvnitt
tohoto bloku \book.

Vice podrobnosti se nachazi v ¢asti Vice notovych zapist v knize.

Dobrou moznosti pro zjednoduseni jsou vlastni vymezené proménné, jak je to také ukazano v
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Poradani d€l pomoci proménnych. VSechny predlohy pouzivaji tuto moznost:

melodie = \relative ¢' {
cdabc

}

\score {
{ \melodie }

}

Kdyz LilyPond zpracovava tento soubor, bere obsah z melodie (vSe po rovnitku) a vklada to,
kdykoli vidi \melodie. Nazvy jsou voln¢ volitelné, proménna se praveé tak dobfe mlize jmenovat
melodie, GLOBAL, pravaRukaKlavir, nebo cokoliDalSiho. Jako nazev proménné se da pouZit
skoro jakykoli oblibeny nazev, musi se v ném ovsem vyskytovat jen pismena (takze zadna ¢isla,
podtrzitka, zvlastni znaky, atd.) a nesmi znit jako ptikaz pro LilyPond. Pro vice informaci se
podivejte na Gisporu psani na stroji pomoci proménnych a funkci. Pfesné jsou tato omezeni popsana
v ¢asti Stavba souboru.

Podivejte se také na

Uplné vymezeni vstupniho souboru se nachazi v Stavba souboru.

3.1.2 Notovy zapis je jednim (jedinym) slozenym hudebnim vyrazem

V ptedchozi kapitole, Uvedeni do stavby souboru v LilyPondu, byla popsdna obecna stavba

vvvvvv

totiz jak se zjisti, co se ma napsat po \score.
Ve skutecnosti to ale neni vitbec Zzadnym tajemstvim. Tento fadek je odpoveédi:
Notovy zapis zacina vzdy \score, ktery je nasledovan jednim hudebnim vyrazem.

Mozna byste si mél jeste jednou zb&zné precist, abyste pochopil, co jsou to hudebni vyrazy,
vysvétleni hudebnich vyrazl. V této kapitole bylo ukazano, jak se velké hudebni vyrazy skladaji z
malych ¢asti. Noty mohou byt spojeny s akordy atd. Nyni ale jdeme v jiném sméru a pozorujeme,
jak se da rozlozit velky hudebni vyraz. Kviili zjednoduseni v naSem ptikladu pouzijeme jen jednoho
zpévaka a klavir. Nepotifebujeme Zadnou skupinu osnov (StaffGroup), kterd jednoduse zptsobuje
jen to, Ze osnovy jsou spojeny zavorkami, seskupuje je; ty tedy budou odstranény. Potfebujeme ale
osnovy pro zpévaka a klavir.

\score {

{

<<
\new Staff = "Zpeévak" <<
>>
\new PianoStaff = "Klavir" <<
>>
>>

}
\layout { }

}
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Zde byly osnovy pojmenovany: ,,Zpévak* a ,,Klavir®. To v tomto ptipad¢ neni pifimo nutné, ale je
dobré zvyknout si na tento zptisob psani, aby se hned poznalo, o kterou osnovu se jedna.

K zapamatovani: << a >> jsou noty vysazeny zaroven. To zplsobuje, Ze se hlasova ¢ast a klavirni
osnova objevuji v notovém zapisu nad sebou. Konstrukce << ... >> pro zpévakovu osnovu v ptikladu
vyse neni nutnd, protoze zde se maji vkladat noty jen jednoho hlasu, ale << ... >> namisto zavorek
jsou nezbytné, hned jak se ma vkladat vice nez jeden hlas, tedy dva a vice soucasnych vyrazi, nebo
jeden notovy hlas a text pisn€. V nasem piipadé se ma zapsat jeden hlas s textem pisné, takze jsou
potieba Spicaté zavorky. Noty ptidame teprve pozdéji, pro ted’ tedy piidame néjaké noty a text.

.....

jednoduchych pisni.

\score {
<<

\new Staff = "singer" <<
\new Voice = "vocal" { c'l }
\addlyrics { And }

>>

\new PianoStaff = "piano" <<
\new Staff = "upper" { c'l }
\new Staff ="lower" { c'l }

>>
>>
\layout { }
}
f
* FiE}l
[ e WL
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Nyni mame mnohem vice podrobnosti. Mdme osnovu (angl. staff) pro jednoho zpévaka, ve které se
zase nachazi jeden hlas (angl. voice). Voice znamena pro LilyPond hlas (jak zazpivany tak zahrany;
prosté soubor not, nikoli nutné zpivanych zpévakem — naptiklad housle hraji jeden hlas) a pfipadné
dodate¢ny text. Dodatecné se zapiSi dvé notové osnovy pro klavir ptikazem \new PianoStaff.
PianoStaff oznacuje prostiedi klaviru (prochazejici taktové ¢ary a sloZzené zavorky na zacatku), v
némz se potom opét ziizuji dve€ vlastni osnovy ("nahote" pro pravou ruku a "dole" pro levou), i
kdyZ spodni osnova musi jesté dostat basovy klic.

Nyni bychom do tohoto prosttedi mohli zacit vkladat noty. Uvniti sloZenych zavorek vedle \new
Voice = "'vocal"" ("Zpé&vni hlas") bychom mohli zapisovat

\relative c" {
r4 d8\noBeam g, c4 r

}
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Ale kdyz se soubor piSe takto pfimo, zacne byt ¢ast \score velmi dlouhé a je dosti obtizné porozumét
tomu, jak vSe souvisi. Z toho diivodu se nabizi pouziti identifikatorti (nebo jinak také proménnych).
Byly vysvétleny na zacatku ptredchozi ¢asti, jak si zajisté vzpominate? Abychom zajistili, Ze obsah
proménné text je vykladan jako text pisn¢, uvedeme jej \lyriemode. Tak jako \addlyrics, je timto
vstupni rezim prepnut na text pisn€. Bez tohoto piikazu by se LilyPond pokousel vykladat obsah
proménné jako noty a pfitom by dochézelo k vytvateni mnozstvi chyb. (Kromé toho je dostupnych
jeste nékolik dalsich zaddvacich rezimt, podivejte se na Vstupni rezimy.)

TakZe nyni mame, kdyZz pfidame nékolik not a basovy kli¢ pro levou ruku, néasledujici piiklad:

melody = \relative c" { r4 d8\noBeam g, c4r }
text =\lyricmode { And God said, }

upper = \relative ¢" { <gd g>2~<gd g,> }
lower =\relativec {b2 e}

\score {
<<

\new Staff = "singer" <<
\new Voice = "vocal" { \melody }
\addlyrics { \text }

>>

\new PianoStaff = "piano" <<
\new Staff = "upper" { \upper }
\new Staff = "lower" {

\clef "bass"
\lower
}
>>
>>
\layout { }
f
T
Sz =
And God said,
=
[ [ n L. o 0
L P
e/
= Y~
Y i
e L

Pt1 zapisovani (nebo pfi ¢teni) prosttedi \score by se mélo postupovat pomalu a peclive. Nejlepsi je
zacit s nejvetsimi utvary, a pak vymezit v nich obsazené mensi Gtvary. Také poméha velice dbat na
piesné odsazeni, aby kazdy tadek, jenz ptislusi k téze Grovni, skutecné vodorovné zacinal na tom
sameém misté.

Podivejte se také na

Notace: Stavba notového zapisu.



3.1.3 Naskladani hudebnich vyrazi do sebe

Notové osnovy (prostiedi ,Staff*) neni bezpodmine¢né potteba vytvotit hned na zacatku — mohou
byt uvedeny i kdykoli pozdéji. To je obzvlasté uziteéné pii vytvareni oddilit Ossias. Zde nasleduje
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kratky ptiklad toho, jak je mozné vytvotit dodatecnou do¢asnou notovou osnovu jen pro dobu trvani

tf1 not:

\new Staff {
\relative g' {

4 g8 gcdc8d]|

e4 18

<<
{f8cc}
\new Staff {

f8fc

}

>>
4 |
}

L]

et

-
T

ol -

e

™

[oetes

éﬁ{f

Jak je vidét, velikost notového klice je tatdz, jaka se vyskytuje 1 pfi zméné klice — o néco mensi, nez

jakou ma kli¢ na za¢atku notové osnovy. Toto je obvyklé u notovych kli¢i, které jsou zapsany

uvnitt notové osnovy.

0Oddil ossia muze byt zapsan i mimo hlavni notovou osnovu:

\new Staff = "main"
\relative g' {
4 g8 gcdc8d]|
e4 18
<<
{f8cc}
\new Staff \with {
alignAboveContext = #"main"
pif8fc}
>>
4 |
H
}
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Tento piiklad pouziva piikaz \with, ktery bude pozdéji vysvétlen jesté presnéji. Jim 1ze ménit
vychozi chovani jedné notové osnovy: Zde se jednoduse tikd, Ze nova notova osnova se ma umistit
nad jiZ jsouci osnovu s nazvem ,,main‘ namisto vychoziho umisténi, které je pod ni.

Podivejte se také na

Ossia jsou Casto tisknuta bez notového klice a bez taktového oznaceni, vétSinou také o néco mensi,
nez jiné osnovy. Toto je pfirozené mozné i v LilyPondu, vyzaduje to ale ptikazy, jez dosud jesté
nebyly pfedstaveny. Podivejte se na velikosti predméti a Osnovy ossia.

3.1.4 O ne-naskladatelnosti zavorek a ligatur

Jiz jste pii psani vstupniho souboru pro LilyPond poznali ¢etné rizné druhy zévorek a staveb na
zpusob zavorek. Tyto se fidi riznymi pravidly, kterd mohou zpocatku pisobit matoucim dojmem.
Piedtim neZ budou pfedstavena piesnd pravidla, pojd’'me si tyto rizné druhy zavorek a staveb na
zpusob zavorek kratce projit znovu:

Druh zavorek Funkce

{..} Uzavira postupnou ¢ast hudby

<.> Uzaviré noty jednoho akordu

<L >> Uzavira soub&ézné hudebni vyrazy

(..) Oznacuje zacatek a konec obloucku

\(..Y) Oznacuje zacatek a konec frazovaciho obloucku
[..] Oznacuje zacatek a konec ruéné vytvoreného trdmce

Dodatecné by snad mély byt jesté dale zminény nékteré dalsi konstrukce, které noty at’ uz jakkoli
spojuji: ligatury (oznacované vlnovkou ~), trioly (psané jako \times x/y {..}) und ozdoby
(poznamendavané jako \grace{..}).

Mimo LilyPond vyZaduje bézné pouzivani zavorek, aby byly jejich odpovidajici druhy spravné
seskladany, jako je tomu naptiklad tady <<[ { (..) } | >>. Uzavirajici zavorky ptitom ptichazeji v
obraceném potadi k otevirajicim zavorkam. Toto je také v LilyPondu nutnost pro ony tfi druhy
zavorek, jez byly v hotejsi tabulce popsany slovem ,uzavird® — musi byt spravné vkladany. Nicméné
zbyvajici stavby na zptisob zavorek (v tabulce popsany slovem ,oznacuje‘), ligatury a trioly
bezpodminecné s jinymi zavorkami nebo stavbami na zptsob zavorek seskladany byt €isté¢ nemusi.
Vlastné také ani nejsou né¢jakymi zavorkami v tom smyslu, Ze by néco sviraly, nybrz mnohem vice
jsou ukazateli, na kterém misté urcity hudebni pfedmét zacina nebo kon¢i.

Tak tedy mtze naptiklad takovy frazovaci obloucek zacinat pied ruéné vloZzenym trdmcem, a piece

koncit jiz pted jeho koncem. Toto sice miiZe z hudebniho pohledu davat malo smyslu, ale v
LilyPondu je mozné i toto:
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{g8\(ab[cb\)a] g4}

L4 et

ﬁi:e:t.if“_

Ve vSeobecnosti se da fict, ze mohou byt rizné druhy zévorek, staveb na zptisob zavorek,
legatovych oblouckd, triol a ozdob libovolné davany dohromady. Nasledujici ptiklad ukazuje
tradmec, ktery sahd az k triole (fadek 1), ligaturu, ktera rovnéz dosahuje k triole (fadek 2), trdmec a
ligaturu sahajici k triole, obloucek, ktery bézi pies dvé trioly, jakoz i frazovaci obloucek, ktery
zacina u trioly (fadky 3 a 4).

{
r16[ g \times 2/3 {r16¢'8] }

gl6(altimes 2/3 {bl6d)e'}
g8[(a\times 2/3 { b8 d") e'~] } |
\times 4/5 { e'32\(abd'e' } a'4.\)

.: — 153 1
7 TREEt s
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3.2 Hlasy obsahuji noty

Zpévaci potiebuji ke zpivani hlasy, a LilyPond je pottebuje také: ve skutecnosti jsou vSechny noty
pro vSechny nastroje zapsany v v notovém zapisu uvnitf hlast. Hlas je v LilyPondu tim
nejzékladnéj$im pojmem.

3.2.1 SlySim hlasy

Cvwr

,,Voice context™ (prostiedi hlasu) nebo také jen ,,Voice™ (hlas). Hlasy jsou v jinych nota¢nich
programech n¢kdy oznacovany jako ,,layer* (uroven).

Skute¢né je troven hlasu tou jedinou, kterd opravdu miiZe obsahovat noty. Pokud neni oteviené
vytvoreno zadné prostiedi hlasu, je jedno vytvofeno automaticky, jak to bylo ukdzano na zacatku
této kapitoly. Nekteré néstroje, jako je tomu naptiklad u hoboje, mohou zaroven zahrét jen jednu
notu. Noty pro takové nastroje jsou jednohlasé a potiebuji jen jeden hlas. Nastroje, které soucasné
dokazi zahrat vice not, jako klavir, naproti tomu ¢asto potiebuji vice hlast, aby mohly popsat rizné
soucasné zaznivajici noty s €asto rozdilnymi rytmy.

Jeden hlas pfirozen¢ mize v jednom akordu obsahovat vice not — takze kdy presné je potieba vice
hlasti? Podivejme se nejprve na tento piiklad se ¢tyfmi akordy:

\key g \major
<d >4 <d fis> <d a"™> <d o>

ey

To lze vyjadrit tak, Ze se pro ukézani akordl pouziji jednoduché Spicaté zavorky < ... >. A pro to je
potieba jen jednoho hlasu. Ale ptfedpokladejme, Ze by Fis bylo vlastné osminovou notou, kterou
nasleduje osminova nota G (jako prichodny ton k A)? Zde méme dvé€ noty, které zacinaji ve stejnou
dobu, ale maji rozdilné doby trvani: ¢tvrtova nota D a osminova nota Fis. Jak by je §lo zapsat? Jako
akord je napsat nejde, protoze v jednom akordu museji mit vS§echny noty stejnou délku. Ani
nemohou byt zapsany jako po sob¢ jdouci noty, nebot’ zacinaji v ten samy ¢as. V takovém piipadée
tedy potfebujeme dva hlasy.

Jak se to ale vyjadii v LilyPondovské skladbé?

Nejjednodussim zptisobem, jak provést zapis ¢asti s vice nez jednim hlasem na osnovu, je hlasy
zapsat za sebou (pokazdé se zavorkami { ... }), a pak je soub&zné spojit Spiatymi zavorkami
(<<...>>). Obé¢ Casti jesté dodatecné museji byt jedna od druhé odd€leny dvéma zpétnymi lomitky
(\\), aby byly rozpoznany jako dva riizné hlasy. Bez téchto oddélovact by byly zapsany jako jeden
hlas. Tato technika je obzvlast¢ vhodna, kdyz se jedna o noty, které¢ jsou jako hudba predevsim
jednohlasé, v nichz se ale piilezitostné sem tam vyskytuji mista, ktera jsou vicehlasa.

Takto to vypada, kdyz jsou akordy rozdéleny do dvou hlast a k prichodnému ténu je jesté pridan



legatovy obloucek:

\key g \major
% Voice "1" Voice "2"
<<{gdfis8(g)adg}\{d4ddd} >

Vsimnéte si, ze nozi¢ky druhého hlasu nyni ukazuji dolt.

Tady je jiny jednoduchy ptiklad:

\key d \minor

% Voice "1" Voice "2"
<<{rdgg4. a8} \{d2dd4g} >>
<< {besd bescbes } \\ { g4 g g8(a)gd}>

<<{a2.rd} \ { fis2.s4}  >>

0—2 N 2
%L‘—l'—p-& D
A A A I — A

Neni nutné pouzivat pro kazdy takt vlastni stavbu <<\\>>. U hudby s jen malo notami na takt to
muze zdrojovy soubor ud¢lat Citeln¢jsim, ale kdyz se v jednom taktu vyskytuje mnoho not, mize

byt lepsi napsat kazdy hlas oddélené, jako zde:

\key d \minor
<< {

% Voice "1"

4 g gd. a8 |

bes4 bes ¢ bes |

a2.rd |
PN

% Voice "2"

d2d4g|

g4 g g8(a)gd|

fis2. s4 |
1 >>

4] 2 W 2
. — N I — ™
o e—pa $7

o F P 1T 1 =1
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Tento piiklad ma jen dva hlasy, ale stejné stavby lze pouzit, kdyZ mame tfi nebo vice hlasi, tak, ze

pridame vice oddélovacu, zpétnych lomitek.

Hlasova prostiedi nesou nazvy "1", "2" atd. V kazdém z téchto prostiedi je nastaven svisly smér
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nozicek, legatovych oblouckt, ligatur, znacek pro dynamiku atd. tak, jak se patii.

\new Staff \relative c' {
% Main voice
clodef
% Voice"1" Voice "2" Voice "3"
<<{gdfe}\{r8eddc8~}>>|
<<{d2e} \W{c8bl6ab8g~g2}\{sdbc2}>>|

A T

Tyto hlasy jsou vSechny odd¢leny od hlavniho hlasu, ktery obsahuje noty mimo stavbu << .. >>.
Pojmenujme ji soubézna stavba. Ligatury a legatové obloucky mohou dohromady spojovat pouze
noty uvnitt téchze hlasti a nemohou tedy ptesahovat do soubézné stavby a ze soubézné stavby.
Obracené plati, Zze soucasné hlasy z vlastni soubézné stavby ve stejné notové osnove jsou tymiz
hlasy. Na vSechny soubézné stavby se vztahuji i jiné€ s prostfedim hlasu spojené vlastnosti. Zde je
stejny piiklad, ale s riznymi barvami a hlavickami not pro kazdy hlas. VSimnéte si, ze zmény v
jednom hlasu se nevztahuji na jiné hlasy, ale nadale trvaji v tomtéz hlase a jsou v ném pfitomny
jesté pozdeji. VSimnéte si také, Ze spojené noty mohou byt rozdéleny pres stejny hlas do dvou
staveb, jak je to ukdzano zde na modrém trojuhelnikovém hlase.

~e gl 1]

\new Staff \relative c' {
% Main voice
clodef
<< %Bar 1

{
\voiceOneStyle
gdfe

b
\

{
\voiceTwoStyle
r8 e4 d c8~
h
>> |
<< % Bar 2
% Voice 1 continues
{d2e}
\
% Voice 2 continues
{c8bl6abl g~g2}
\
{
\voiceThreeStyle
s4bc2
H

>>|

}
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Piikazy \voiceXXXStyle jsou tu predevsim k tomu, aby se pouZzivaly v vzdélavacich dokumentech,
jako je tento. Méni barvu notové hlavicky, nozicky a trdmce, a dodate¢né podobu notové hlavicky,
takZe se hlasy daji snadno od sebe rozlisit. Prvni hlas je nastaven jako ¢erveny kosoctverec, druhy
hlas je nastaven jako modry trojuhelnik, tieti hlas je nastaven jako zeleny kruh s kiizkem a Ctvrty
hlas (ktery tu pouZit neni) ma tmavécerveny kiiz. \voiceNeutralStyle (zde také neni pouzit) zmény
vraci zpét na vychozi styl. Pozdé&ji bude ukazano, jak mohou byt ptikazy, jako je tento, vytvaieny
samotnym uzivatelem. Podivejte se také na Viditelnost a barva pfedmétii a Pouziti proménnych pro
ladéni.

Vicehlasost neméni vztahy not uvnitt bloku \relative. Kazd4 nota je nadale pocitana ve vztahu k
ptedchozi noté, nebo pomérné k prvni noté predchoziho akordu. Tak naptiklad zde je spoc€itano

\relative ¢' { NoteA << < NoteB NoteC > \\ NoteD >> NoteE }

NoteB se zietelem na NoteA

NoteC se zietelem na NoteB, ne noteA;

NoteD se zictelem na NoteB, ne NoteA nebo NoteC;
NoteE se zietelem na NoteD, ne NoteA.

Jinou moZnosti je umistit ptikaz \relative na zacatek pied kazdy hlas. To se nabizi, kdyZ jsou hlasy
od sebe ve vétsi vzdalenosti. Miize to byt, kdyz jsou noty v hlasech Siroce oddéleny, prehlednéjsi.

\relative c¢' { NoteA ... }
<<
\relative c" { < NoteB NoteC > ... }
\
\relative g' { NoteD ... }
>>
\relative ¢' { NoteE ... }

vvvvv

Chopinovych Deux Nocturnes, Op. 32. Tento ptiklad bude pozdéji pouzit v této a dalsi kapitole, aby
na ném byly ndzorn€ ukazany rizné techniky, jak vytvaret noty. Proto si na tomto misté v kodu

Smér nozicky se Casto pouziva k tomu, aby se ukazala souvislost dvou soubéznych melodii. Zde
ukazuji nozicky vSech hornich not nahoru a nozicky vSech dolnich not dolt. To je prvni znamkou
toho, Ze je potieba vice nez jeden hlas.
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Ale skute¢na nezbytnost vice hlast nadejde teprve tehdy, kdyz soucasné zaznivaji riizné noty, které
zacinaji ve stejnou dobu, maji rozdilné doby trvéani. Podivejte se na noty, jez za¢inaji na teti dobé
prvniho taktu. As je teckovana ¢tvrtova nota, F je ¢tvrtova nota a Des je pilova nota. Nemohou byt
zapsany jako akord, protoze vSechny noty jednoho akordu maji stejnou dobu trvani. Nemohou byt
ale zapsany ani jako jdouci po sobé&, protoze musi zacinat v tutéz dobu. Tato Cast taktu potiebuje tfi
hlasy, a bézné se zapisuji ti1 hlasy pro cely takt, jak je to vidét na ptikladu nize; kde jsou pouzity
rizné hlavicky not a barvy pro riizné hlasy. Jesté jednou: Zdrojovy kéd pro tento priklad bude
pozdéji vysvétlen znovu, proto si nev§imejte niceho, cemu zde nemiizete porozumét.

|
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Pokusme se tedy tyto noty zapsat od zacatku. Jak je zde vidét, je tu obsaZeno nékolik potizi.
Zacneme, jak jsme se to naucili, pomoci konstrukci <<\\ >>, kterou zapiSeme tii hlasy prvniho taktu:

\new Staff \relative c" {

\key aes \major
<<

{ c2 aes4. bes8 } \\ { aes2 f4 fes } \\ { <ees c>2 des }
>> |
<c ees aes c>1 |

}
4]

|
|".'|'_h_. I |
#\—9—5—9—’?, 2 L

- )

A ¢

-4
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Smér notové nozicky je prifazen automaticky; hlasy s lichym ¢islem nesou nozicky nahoru, sudé
maji nozicky dolt. Nozic¢ky pro hlasy 1 a 2 jsou spravné, ale nozicky tfetiho hlasu by v tomto
prikladu mély vlastn¢ ukazovat dolid. Mizeme to opravit jednoduse tak, Ze vypustime tteti hlas,
pfeskocime jej a noty umistime do ¢tvrtého hlasu. To se udé€la jednoduse ptiddnim paru \\.

\new Staff \relative c" {
\key aes \major
<< % Voice one
{ c2 aes4. bes8 }
W\ % Voice two
{ aes2 f4 fes }
\\ % Omit Voice three
\\ % Voice four
{ <ees c>2 des }
>> |
<c ees aes c>1 |
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Vidime, ze se tim méni smér nozicek, ale ukazuje se jiny problém, na ktery se nékdy pii vice
hlasech narazi: Nozicky not jednoho hlasu se mohou stietavat s nozickami jiného hlasu. LilyPond
dovoluje notam riznych hlasi, aby se nachazely ve stejné svislé poloze, za piredpokladu Ze nozicky
ukazuji v opacnych smérech, a tteti a ¢tvrty hlas pak umist'uje tak, aby pokud mozno k vzajemnému
zieteln€ nedobie umistény. LilyPond nabizi nékolik riiznych zpisobti, jak vodorovnou polohu not
pfizpusobit. Nejsme vsak jesté tak daleko, abychom tyto funkce mohli pouzit. Proto tento problém
odlozime na pozdé¢ji; viz vlastnost force-hshift v Oprava piekryvajicich se not.

Pozor: Slova pisn¢, natahovace (legata, ligatury, sponky) nelze vytvoftit pies hlasy.
Podivejte se také na

Notovy zépis: Vice hlasu.

3.2.2 Pfesné vyjadrené zacatky hlasu

Prostiedi hlasti Ize vytvaret i ru¢né uvniti bloku << >> pro vytvoreni vicehlesé hudby. Pomoci
ptikazl \voiceOne az \voiceFour 1ze ke kazdému hlasu ptidat odpovidajici chovéni svislého posunu a
pozadované sméry nozicek, legatové obloucky a jiné predméty. V delSich notovych zapisech je
tento zpuUsob Cistsi, protoze dovoluje, aby byly hlasy oddéleny a aby se jim daly popisnéjsi nazvy.

Stavba <<\\>>, kterou jsme pouzili v pfedchozim uryvku:

\new Staff {
\relative c' {
<<{edfga}\{cddef}>>
H
}

je totéz co

\new Staff <<
\new Voice ="1" { \voiceOne \relative c¢' { e4 fga } }
\new Voice ="2" { \voiceTwo \relative c' { c4def} }
>>

Oboji vyse by vytvorilo nasledujici notovy obraz:

f)
. —

Blysss

Piikazy \voiceXXX nastavuje smér nozicek, legata ligatury, artikulace, textové poznamky, teckovani
teCkovanych not a prstoklady. \veiceOne a \voiceThree nechaji tyto predméty ukazovat nahoru,
\voiceTwo a \voiceFour je naproti tomu nechaji ukazovat doll. Tyto ptikazy rovnéz vytvareji
vodorovny posun pro kazdy hlas, kdyz se vyzaduje vyvarovani se stietim notovych hlavicek.
Ptikaz \oneVoice nastaveni vraci na obvyklou hodnotu pro jeden hlas.
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Podivejme se na nékterych jednoduchych piikladech, jaky pfesné€ maji ptikazy \oneVoice, \voiceOne a
voiceTwo ucinek na text, obloucky a oznaceni dynamiky:

\relative ¢' {
% Default behavior or behavior after \oneVoice
c4d8~ded(f|gda)b->c|

}

H M-

. T ! |
w jj | |
A A — | |

\relative ¢' {

\voiceOne

c4d8~ded(f|gda)b->c|

\oneVoice

c,4d8~ded(f|gda)b->c|
}

4]
s — e R ————
e = i —— : ] ._J—P—P

\relative ¢' {
\voiceTwo
c4d8~ded(f|gda)b->c|
\oneVoice
c,4d8~ded(f|gda)b->c|
}

4
EoRe e o
> FErl T T = —

Nyni se podivejme na tfi rizné zptsoby zapisu té samé pasaze vicehlasé hudby, z nichz kazdy ma
své vyhody za jinych okolnosti. Pouzijeme k tomu ptiklad z ptfedchozi ¢asti.

L Hi

Vyraz, ktery se vyskytuje pfimo uvnitt << >>, nalezi hlavnimu hlasu (ale v§imnéte si, Ze ne ve
stavbé << \\ >>). Toto je uzitecné, kdyZ se objevi dodate¢né hlasy, zatimco hlavni hlas pokracuje.
Zde je lepsi verze naseho ptikladu z ptedchozi ¢asti. Hlavicky not ve tvaru ¢erveného diamantu
ukazuji, ze se hlavni hlas nachazi v prostiedi jednotlivého hlasu. Tim se muze frazovaci obloucek
malovat nad né.

\new Staff \relative c' {
\voiceOneStyle
% The following notes are monophonic
cloM(def
% Start simultaneous section of three voices
<<

% Continue the main voice in parallel
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{gdfe[d2e)|}
% Initiate second voice
\new Voice {
% Set stems, etc., down
\voiceTwo
r8e4dc8~|c8bl6ab8 g~ g2 |
}
% Initiate third voice
\new Voice {
% Set stems, etc, up
\voiceThree
s2.|s4 b4 c2 |

4\ — —
AR

Hloubéji vnotené vicehlasé stavby jsou mozné, a pokud se hlas objevi jen kratce, mize to byt
pfirozenéjsi zpusob sdzeni not:

L 10NN

\new Staff \relative c' {
cl6M(def
<<
{gdfe|d2e2)|}
\new Voice {
\voiceTwo
r8 e4 d c8~
<<
{c8bl6ab8g~g2|}
\new Voice {

\voiceThree
s4 b4 c2 |
H
>>
H
>>
}
ﬂ _,—-—-—'_'_'_-i_ : I
e, | —
A 4424

4

Tento zplisob kratkodobého vnoteni novych hlasti je uzitecny, kdyz jsou vicehlasé jen malé ¢asti
hudby. Ale kdyz je vicehlasa celd osnova, je vétSinou jasnéj$i pouziti vice hlasi v celé osnové€. Tady
se daji mista, kde se hlas nevyskytuje, pfeskocit pomoci neviditelnych not, jako je tomu zde:

\new Staff \relative ¢' <<

% Initiate first voice
\new Voice {



57

\voiceOne
clor(defgdfe|d2e)|
}
% Initiate second voice
\new Voice {
% Set stems, etc, down
\voiceTwo
s4r8e4dc8~|c8bl6ab8 g~g2|
}
% Initiate third voice
\new Voice {
% Set stems, etc, up
\voiceThree
sl|s4bc2|

—

Eaaid

|

~¢ o/ |}

Notové sloupce

Hust¢ zapisované noty v akordu, nebo noty vyskytujici se ve stejnou dobu ale v riznych hlasech,
jsou uspotadany do dvou, n¢kdy i do vice, sloupctl, aby se zabranilo ptekryti hlavicek not. Oznacuji
se jako notové sloupce. Kazdy hlas ma sviij vlastni sloupec, a ptikaz pro posun zavisly na hlase
(ang. shift) se na notovy sloupec pouzije, jestlize by jinak doslo ke stfetu. To ukazuje ptiklad vyse.
Ve druhém taktu je C druhého hlasu posunuto doprava, ve vztahu k D v prvnim hlasu, a v
poslednim akordu je C v tfetim hlasu posunuto doprava, ve vztahu k jinym hlastm.

Ptikazy \shiftOn, \shiftOnn, \shiftOnnn a \shiftOff urcuji stupen, k némuz se maji noty a akordy hlasu
posunout, kdyz se neda vyhnout stetu jinak. Ve vychozim nastaveni se vnéj$i hlasy nastavuji
(obycCejné jde o hlasy jedna a dva) tak, ze maji stanoveno \shiftOff, zatimco pro vnitini hlasy (tfi a
Ctyti) je stanoveno \shiftOn. Kdyz se pouzije posunuti, posunou se hlasy jedna a tfi doprava a hlasy
dva a ctyfi doleva.

\shiftOnn a \shiftOnnn stanovuji dal$i irovné posunu, které mohou byt stanoveny kratkodobé kvuli
vyfeseni stietll ve slozitych situacich. Podivejte se také na Priklady ze zivota.

Notovy sloupec miize obsahovat jen jednu notu (nebo jeden akord) hlasu s nozi¢kami nahoru a
jednu notu (nebo jeden akord) hlasu s nozickami dolt. Pokud jsou na témze misté umistény noty
dvou hlast, které maji své nozicky v tomtéz sméru, a u obou hlasi neni zadny posun, nebo je
stanoven stejny posun, je vydano hlaseni o chyb¢ ,,Pfili§ mnoho stfetavajicich se notovych
sloupcti.

Podivejte se také na

Notovy zépis: Vice hlasu.
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3.2.3 Hlasy a zpévy

Notovy zapis vokalni hudby ma své vlastni obtize, je totiz potieba spojeni dvou vyrazi: not a textu.
Pozor: Textu pisné se v anglicting tika ,,lyrics*.

JiZ jste vidéli ptikaz \addlyries{}, s nimz lze dobte vytvartet jednoduché osnovy. Tento zplisobem je
ale docela omezeny. U slozitéjSich not se musi text pisn€ za¢it novym prostiedim Lyrics (pomoci
ptikazu \new Lyrics) a pfesné spojit text s notami urcitého hlasu ptikazem \lyricesto{} tak, Ze se pouzije
oznaceni pfifazené hlasu.

<<
\new Voice = "one"
\relative ¢" {
\autoBeamOff
\time 2/4
c4b8.al6|gd. f8|edd|c2|
§

H
\new Lyrics \lyricsto "one"

No more let | sins and | sor -- rows | grow. |

}
>>
[4 L
[37 | %1 | I
e = =
0, — . =

Nomore let sins and sor-rows grow.

Vsimnéte si, Ze text k notdm muze byt spojen jedin€ s prostiedim Voice, ne s prostiedim Staff. V
tomto ptipadé je také nutné ptesné vytvorit prostfedi osnovy Staff a hlasu Voice, aby vSechno
fungovalo.

Automatické tramce, jez LilyPond pouziva ve vychozim nastaveni, pracuji dobie pro instrumentélni
hudbu, ale ne tak dobfe v ptipad¢ hudby s textem, kde se tramce nepozaduji bud’ viibec, nebo se
jich uziva na ukdzani melismat v textu pisné. V piikladu vyse se pouziva piikaz \autoBeamOff k
vypnuti automatickych tramct (ang. beam).

Chceme pouzit diivejsi ptiklad Judas Maccabaeus na znazornéni téchto pruznych technik pro texty
pisni. Pfiklad byl pfedé€lan tak, aby se ted’ dosadily proménné, aby byl oddélen text a noty od stavby
notového zépisu. Byla dodate¢né ptidana zavorka sborového notového zapisu. Text pisné se musi
zadat s \lyricmode, aby byl vykladan jako text a ne jako noty.

global = { \key f \major \time 6/8 \partial 8 }

SopOneMusic = \relative ¢" {
c8|c8([bes)]aa([ g)] f|f4.b,|cd.~c4

SopOneLyrics = \lyricmode {
Let | flee -- cy flocks the | hills a -- dorn,
}
SopTwoMusic = \relative ¢' {
r8|rd. 4 c8|a'8([ g)] ff([ e)] d|e8([ d)] c bes'

}



SopTwoLyrics = \lyricmode {
Let | flee -- cy flocks the | hills a -- dorn,
}

\score {
\new ChoirStaff <<
\new Staff <<
\new Voice = "SopOne" {
\global
\SopOneMusic
§
\new Lyrics \lyricsto "SopOne" {
\SopOneLyrics
}
>>
\new Staff <<
\new Voice = "SopTwo" {
\global
\SopTwoMusic
h
\new Lyrics \lyricsto "SopTwo" {
\SopTwoLyrics
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Let fleecy flocksthe hillsadorn,
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Toto je zakladni stavba pro vSechny notové zapisy sboru. Je mozné ptidat vice velkych osnov, kdyz
jsou potieba. Ke kazdé velké osnovée je mozné pridat vice hlast, je mozné pridat vice slok k textu, a

konecné 1ze proménné rychle pfesunout do vlastniho souboru, kdyz by se staly pftili§ dlouhymi.

Zde ptiklad prvniho fadku choralu se ¢tyfmi slokami pro smiSeny sbor. V tomto pfipad¢ je text pro
vSechny ¢tyfi hlasy stejny. VSimnéte si, jak se dosazuji proménné, aby od sebe odd¢lily obsah (noty

a text) a formu (notovy zapis). Byla dosazena proménné, aby pfijala prvky, které se objevuji na
obou, osnovach, totiz druh taktu a toninu. Takova proménna se casto oznacuje ,,global®.

keyTime = { \key ¢ \major \time 4/4 \partial 4 }

SopMusic =\relativec' {c4|e4.e8gd g |ad a g}
AltoMusic =\relativec' { c4|c4.c8ed e |f4 f e }
TenorMusic = \relative ¢ { e4 | g4. g8 c4. b8|a8bcded }
BassMusic =\relativec {c4|c4.c8c4 ¢ |[f8gabcd}

VerseOne =

\lyricmode { E -- | ter -- nal fa -- ther, | strong to save, }
VerseTwo =

\lyricmode { O | Christ, whose voice the | wa -- ters heard, }



VerseThree =

\lyricmode { O | Ho -- ly Spi -- rit, | who didst brood }
VerseFour =

\lyricmode { O | Tri -- ni -- ty of | love and pow'r }

\score {
\new ChoirStaff <<

\new Staff <<
\clef "treble"
\new Voice = "Sop" { \voiceOne \keyTime \SopMusic }
\new Voice = "Alto" { \voiceTwo \AltoMusic }
\new Lyrics \lyricsto "Sop" { \VerseOne }
\new Lyrics \lyricsto "Sop" { \VerseTwo }
\new Lyrics \lyricsto "Sop" { \VerseThree }
\new Lyrics \lyricsto "Sop" { \VerseFour }

>>

\new Staff <<
\clef "bass"
\new Voice = "Tenor" { \voiceOne \keyTime \TenorMusic }
\new Voice = "Bass" { \voiceTwo \BassMusic }

E - ter - nal fa-ther, strong to save,
O Christ, whose voice the wa - ters heard,

O Ho - ly Spi-rit, whodidstbrood
O Tri - ni - ty of love and pow'r
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Podivejte se také na

Notovy zéapis: Notovy zapis zpévu.

60
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3.3 Prostredi a rytci

Prostiedi a rytci byli jiz v pfedchozich ¢astech zminéni; zde se témto pojmim budeme vénovat
podrobnéji, nebot’ jsou velice diilezité pro jemné doladéni nastaveni vystupu notového zapisu
LilyPondu.

3.3.1 Vysvétleni prostredi

Kdyz se provadi sazba not, je potieba ptidat mnoho prvkii notového vystupu, jez ve zdrojovém
koédu ptimo nejsou. Porovnejte zdrojovy kéd a vystup s notovym zapisem nasledujiciho prikladu:

cis4 cis2. | a4 a2. |

] =

Zdrojovy kod je velmi kratky a struény, zatimco ve vystupu byly pfidany taktové Cary,
predznamenani, kli¢ a taktové oznaceni. Kdyz LilyPond vykldada vstupni text, zpracovava se (Cte
se) informace o hudbé zprava doleva. Je to podobné zpiisobu, jakym ¢te notovy zéapis uc€inkujici.
Pti ¢teni kodu si program pamatuje, kde se nachazeji hranice taktl a pro které vysky tont je potieba
vysazet posuvky. Tato informace se musi podrzet na vice urovnich, nebot’ posuvka se vztahuje jen
na jednu osnovu, zatimco taktové cary musi byt v souladu s celym notovym zapisem.

Uvnitt LilyPondu jsou tato pravidla a kousky informaci seskupena v prostredich (angl. contexts).
Prostiedi Voice (hlasy) jiz bylo pfedstaveno. Vedle toho jsou jesté prostiedi Staff (notova osnova) a
Score (notovy zapis). Prostfedi jsou navrstvena hierarchicky, aby odraZela hierarchickou stavbu
notového zépisu. Prostiedi Staff mize napiiklad obsahovat mnoho prostiedi Voice, a prostiedi Score
muze obsahovat mnoho prostiedi Staff.

| Score
..r-""# -
Staves |\ S N
N — BTN
N m;#ﬁ’v’mces
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Kazdé prostfedi ma za kol vynuceni urcitych pravidel notového zapisu, vytvoreni uréitych
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predmétii notového zapisu a poskladani spojenych prvka. Prostiedi Voice mtize napiiklad zavést
pravidlo pro posuvku a prostiedi Staff pak toto pravidlo udrzuje, aby posuvku po zbytek taktu
vysazelo nebo ne.

Jiny ptiklad: Sladéni taktovych Car je ve vychozim nastaveni feSeno v prostiedi Score. N¢kdy ale
maji osnovy notového zapisu obsahovat rizné druhy takti, jako naptiklad v polymetrickém
notovém zapisu s taktovymi oznacenimi 4/4 a 3/4. V tomto piipadé se musi vychozi nastaveni
prostiedi Score a Staff zménit.

V jednoduchych notovych zapisech se prostedi vytvareji neptimo, a mize byt, Ze si jich nejste
védomi. Pro vétsi kusy, jako naptiklad tam, kde je vice nez jedna osnova, se prostfedi musi vytvorit
ptimo, aby se zajistilo, Ze dostanete tolik osnov, kolik potfebujete, a ze budou spravné sefazeny.
Kdyz se maji vysazet kusy se zvlaStnim notovym zapisem, je obvyklé, ze se zmeéni stavajici
prostiedi nebo se dokonce stanovi uplné nova.

Dodate¢né k prostfedim Score, Staff a Voice jsou jesté prostiedi, kterd lezi mezi urovni notového
zapisu a osnovy a fidi skupiny osnov. To jsou naptiklad prostiedi PianoStaff a ChoirStaff. Také jsou
zvlastni prostfedi pro osnovy a hlasy, a prostiedi pro texty pisni, bici, symboly hmatt, ¢islovany bas
atd.

Oznaceni téchto prostiedi jsou tvofena jednim nebo vice anglickymi slovy, pfi¢emz kazdé slovo
zacina velkym pismenem a je s nasledujicim spojeno ptimo bez spojovniku nebo podtrzitka, napft.
GregorianTranscriptionStaff.

Podivejte se také na

Notovy zéapis: Vysvétleni prostredi.

3.3.2 Vytvofreni prostredi

Ve vstupnim souboru obsahuje blok (prostiedi), zahdjeny ptikazem \Score jen jeden jediny hudebni
vyraz a s nim spojenou definici vystupu (bud’ blok \layout nebo \midi). Obvykle je prostfedi Score
vytvofeno automaticky LilyPondem, kdyz za¢ne vyklad hudebniho vyrazu.

U notovych zapist s jednim hlasem v osnové lze automatické vytvoreni prosttedi Voice a Staff klidné

vvvvvv

Nejjednodussim piikazem, ktery to d€la, je \new. Je uveden na zac¢atku hudebniho vyrazu, naptiklad:
\new Typ hudebni vyraz

pricemz Typ je oznaceni prostiedi (jako napiiklad Staff} nebo Voice}). Tento piikaz vytvoii nové
prosttedi a zacne hudebni vyraz vykladat uvnitt tohoto prostredi.

Pozor: Piikaz \new Scoreby se nemél pouzivat, protoze zakladni, prostfedi Score nejvrchnéjsi urovné
se vytvaii automaticky, kdyz je vykladan hudebni vyraz uvniti bloku \score. Vychozi hodnoty
vlastnosti prostiedi, které maji platit pro cely notovy zapis Score, 1ze stanovit uvniti bloku \layout.
Podivejte se na Zména vlastnosti prostiredi.

vvvvvv
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a Voice, ale abychom si ptipomnéli, jak se tyto ptikazy pouzivaji v praxi, zde je jeden ptiklad ze
skute¢ného zivota opatfeny poznamkami:

\score { % start of single compoa music expression
<< % start of simultaneous staves section
\time 2/4
\new Staff { % create RH staff
\clef "treble"
\key g \minor
\new Voice { % create voice for RH notes
\relative ¢" { % start of RH notes
d4 eesl6 c8.
d4 eesl6 c8.
} % end of RH notes
} % end of RH voice
} % end of RH staff
\new Staff << 9% create LH staff; needs two simultaneous voices
\clef "bass"
\key g \minor
\new Voice { % create LH voice one
\voiceOne
\relative g { % start of LH voice one notes
g8 <bes d> ees, <g c>
g8 <bes d> ees, <g c>
} % end of LH voice one notes
} % end of LH voice one
\new Voice { % create LH voice two
\voiceTwo
\relative g { % start of LH voice two notes
g4 ees
g4 ees
} % end of LH voice two notes
} % end of LH voice two
>> 9% end of LH staff
>> % end of simultaneous staves section
} % end of single compoa music expression

A 1

- . . R
A — i b;
e/

2

(Vsimnéte si, Zze jsme zde vSechny piikazy, které oteviraji novy blok bud’ kulatymi zdvorkami ({})
nebo dvojitymi Spi¢atymi zavorkami (<<), odsadili dvéma dal$imi mezerami, a odpovidajici
uzavirajici zavorka je odsazena ptesné stejnym poctem prazdnych znakl. Neni to vyzadovano, ale
sledovani tohoto zvyku vyrazné omezi pocet chyb nesouhlasicich zavorek, a z toho ditvodu se viele
doporucuje. Umoziiuje to porozumét stavbé notového zapisu na jeden pohled, a vSechny
neodpovidajici zavorky se rychle odhali. VSimnéte si také, Ze dolni notova osnova je vytvorena
pomoci dvojitych Spicatych zavorek, protoze v této osnove jsou potieba na zobrazeni not dva hlasy.
Horni osnova potifebuje jen jeden hudebni vyraz, a je proto uzaviena kulatymi zavorkami.)

Ptikaz \new mtize prostiedi ptidat oznacujici nazev kviili jeho odliSeni od jinych prostredi stejného
typu:



64

\new Typ = ndzev hudebni vyraz

Vsimnéte si rozdilu mezi oznacenim typu prostiedi (Staff, Voice atd.) a nazvem, ktery miize sestavat
z jakychkoli pismen vymySlenych uzivatelem. V ndzvu lze pouzit i ¢isla a mezery, ale v tom
piipadé se nazev musi dat do dvojitych uvozovek, to znamena \new Staff = "Moje osnova 1" hudebni
vpraz. Rozpoznavaci ndzev se pouziva k tomu, aby pozdéji odkézal piesné na toto prostiedi. Tento

postup byl pouzit jiz v ¢asti vénované textu pisné€, viz Hlasy a zpévy.
Podivejte se také na

Notovy zéapis: Vytvoreni prostiedi.

3.3.3 Vysvétleni rytcu

Kazd4 znacka hotové notové sazby vytvorené LilyPondem je vytvorena Engraver (rytec). Cili je
rytec, ktery vytvari osnovy, rytec, ktery tiskne hlavicky not, rytec, ktery tiskne nozicky not, rytec,
ktery tiskne tramce atd. Dohromady je vice nez 120 rytcii! Nastésti je potfeba znat u vétSiny
notovych zépisii jen nékolik rytctl, a pro jednoduché notové zapisy o nich vlastné nemusite veédét
nic.

Rytci Ziji a pisobi v prostiedich. Rytci jako Metronome_mark_engraver, jehoZ ¢innost a vystup se
vztahuje na cely notovy zapis, piisobi na nejvyssi urovni prosttedi — prostiedi Score.

Clef_engraver (kliC-rytec) a Key_engraver (pfedznamenani-rytec) se nachazeji v kazdém prostiedi
Staff, nebot’ rozdilné osnovy mohou potiebovat rozdilné notové klice a pfedznamenani.

Note_heads_engraver (notova hlavicka-rytec) a Stem_engraver (nozicka-rytec) se nachazeji v kazdém
prostiedi Veice, na nejnizsi urovni prostiedi ze vsech.

Kazdy rytec zpracuje urcité predméty, jez jsou spojeny s jeho funkci, a spravuje vlastnosti této
funkce. Tyto vlastnosti, jako vlastnosti, které jsou spojeny s prostiedim, mohou byt zménény, aby
zmeénily zplisob plisobeni rytce nebo vzhled jim vytvofenych prvki ve vytisténém notovém zépisu.

Vsichni rytci maji sloZzené nazvy, které sestavaji ze slov (anglickych) popisujicich jejich zptisob
pusobeni. Pouze prvni slovo ma velkd pismena, a zbytek je s nim spojen podtrzitky.
Staff_symbol_engraver zodpovida za vytvoieni notovych linek, Clef _engraver rozhoduje o druhu
notového klice a nastavuje odpovidajici symboly; tim je soucasné stanoven zachytny bod (vychozi
bod) vysky tonu v notové osnove.

Zde jsou nekteti nejbéznéjsi rytci spolecné s jejich funkci. Uvidite, Ze s urcitou troskou znalosti
anglictiny je snadné odvodit funkci rytce z jeho nazvu.

Rytec Funkce

Accidental engraver Vytvati posuvky, navrzené znacky a vystrazné znacky.
Beam engraver Vytvaii tramce.

Clef engraver Vytvaii notovy kli¢.

Completion_heads_engraver D¢li noty na mensi hodnoty, kdyz piesahuji pres taktovou ¢art.
New dynamic_engraver Vytvarti sponky pro dynamiku a texty dynamiky.
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Forbid line break engraver Zakazuje zalomeni fadki, pokud je Cinny néjaky hudebni prvek.

Key engraver Vytvaii predznamenani.
Metronome mark engraver Vytvaii znacky pro metronom.

Note heads engraver Vytvaii notové hlavicky.

Rest engraver Vytvati pomlky.

Staff symbol engraver Vytvari (bézné) pet notovych linek osnovy.
Stem_ engraver Vytvaii nozicky a tremola s jednou nozickou.

Time signature engraver  Vytvaii oznaceni druhu taktu.
Pozdéji bude ukédzano, jak lze vystup LilyPondu zménit tim, Ze se ovlivni zpisob pilisobeni rytce.
Podivejte se také na

Vnitinosti: Engravers and Performers.

3.3.4 Zména vlastnosti prostredi

Prostiedi jsou zodpovédna za ulozeni hodnot urcitych viastnosti prostiedi. Hodn€ z nich lze zménit,
aby se ovlivnil vyklad vstupu, a tak se zménil vzhled vystupu. Prostfedi se méni piikazem \set.
Pouziva se v podobé

\set NazevProstredi.oznaceniViastnosti = #hodnota

Pticemz NazevProstiedi je obvykle Score, Staff nebo Voice. Prvni ¢ast je mozné vypustit; v takovém
piipadé se piredpoklada nynéjsi prostiedi (obvykle Voice).

Nazev vlastnosti prostiedi sestava ze dvou slov, jez jsou spojena bez podtrzitka nebo spojovniku.
Vsechna kromé prvniho maji na zac¢atku velké pismeno. Zde je nékolik ptikladii nejbéznéjsich
vlastnosti prostiedi. Je jich daleko vic.

nazevVlastnosti Typ Funkce Priklad-hodnota

extraNatural Booleanska hodnota Kdyz je pravdiva, jsou pred #t, #f
posuvky vysazeny dodatecné
odrazky.

currentBarNumber Celé Cislo Sazi nynéjsi ¢islo taktu. 50

doubleSlurs Booleanska hodnota Kdyz je pravdiva, jsou legatové  #t, #f
obloucky davany nad a pod notu.

instrumentName  Text Sazi nazev nastroje na zacatek  "Cello I"
0SNnovy.

fontSize Redélné ¢islo Zvétsuje nebo zmensuje velikost 2.4
pisma.

stanza Text Sazi text na zacatek sloky. "2"

Booleanska hodnota je bud’ pravdiva (#t) nebo nepravdiva (#f), Celé Cislo je kladné celé ¢islo,
realné Cislo je kladné nebo zaporné desetinné Cislo a text je uzavien ve dvojitych uvozovkach
(Shift+2). VSimnéte si vyskytu kiizku (#) na dvou rozdilnych mistech: jako ¢ast booleanské hodnoty
pied t nebo f, ale 1 pted hodnotou v tetézci prikazu \set. Kdyz se mé zadat booleanska hodnota, jsou
potieba dva kiizky, napt. ##t.
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Ptedtim nez Ize zménit jakoukoli z téchto vlastnosti, je tieba védét, ve kterém prostiedi se nachazi.
Nékdy se to rozumi samo sebou, ale pfilezitostné to miize byt zdludné. Kdyz je prostiedi zadano
nespravné neni vytvoieno zadné chybové hlaseni, ale ocekavana zména se jednoduse neprovede.
Naptiklad instrumentName se nachazi zjevné uvnitt prostiedi Staff, nebot’ je to notova osnova, ktera
se ma pojmenovat. V nasledujicim ptikladu obsahuje prvni osnova spravné nazvy nastrojt, druha
ale ne, protoze nazev prostredi byl vypustén.

<<

\new Staff \relative ¢" {
\set Staff.instrumentName = #"Soprano"
c2c

}
\new Staff \relative c¢' {
\set instrumentName = #"Alto" % Wrong!

d2d
}

>>
f)

. 1"

Soprano Hae—
AT 1 1
u | |
)
1"
Fal Ml
s N
KN
e/ [ B

Myslete na to, ze vychozim prostiedim je Voice; takze druhym ptikazem \set se nastavuje vlastnost
instrumentName v prostiedi Voice na ,,Alto®, ale jelikoz LilyPond v v prostfedi Veice nehleda zadnou
takovou vlastnost, nestane se jednoduse nic. To neni chyba, a proto také neni vytvoieno zadné
chybové hlaSeni, které by bylo zapsano do souboru se zapisem hlaseni.

Podobné neni vytvoteno zddné chybové hlaseni, kdyZ je nazev prostiedi napsan nespravné a
ocekavany krok nelze stejné tak provést. Vlastné mtizete nastavit libovolny nazev (neexistujici)
prosttedi v prostiedi, jez skutecné existuje, piikazem \set. Ale pokud LilyPond tyto ndzvy nemuze
prifadit, pfikaz jednoduSe neudé€lé nic. Nekteré editory se zvlastni podporou pro vstupni soubory
LilyPondu, oznacuji existujici ndzvy prostiedi kulatou odrazkou, kdyZ se nad nimi piejede mysi
(jako naptiklad JEdit s LilyPondTool), nebo zvyraziuji neznamé nazvy jinak (naptiklad
ConTEXT). Pokud nepouzivate editor s podporou pro LilyPond, doporucuje se ovérit ndzev
vlastnosti v doporucenich pro vnitinosti: podivejte se na Tunable context properties} nebo
Contexts.

Vlastnost instrumentName plsobi teprve tehdy, kdyZ je nastavena v prostfedi Staff, ale nkteré
vlastnosti Ize pouzit ve vice nez jednom prostiedi. Jako ptiklad mtize poslouzit vlastnost
extraNatural, kterd nastavuje dodate¢né odrazky. Vychozi nastaveni je ##t (pravdiva) pro vSechny
osnovy. Kdyz je nastavena v jednom zvIaStnim prostiedi Staff (osnova) na ##f (nepravdiva), pisobi
na vSechny noty v tomto prostifedi. Kdyz je naproti tomu nastavena v prostfedi Score na nepravdiva,
pusobi na vSechny v ném obsazené osnovy.

To také zplisobuje to, ze jsou v osnové vypnuty dodateéné odrazky:

<<



\new Staff \relative c" {
aeses2 aes

}
\new Staff \relative c" {

\set Staff.extraNatural = ##f
aeses2 aes

}

>>

f)

e/ b}
g

a toto je vypne ve vSech osnovach:

<<
\new Staff \relative c" {
aeses2 aes
}
\new Staff \relative c" {
\set Score.extraNatural = ##f
aeses2 aes

H
>>

4]
o Clho bz |
e/

4]

e/
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Jiny ptiklad je vlastnost clefOctavation: pokud je nastavena v prostiedi Score, zméni se ihned hodnota
prechodu do oktavy u vSech soucasnych osnov a nastavi se nova vychozi hodnota, ktera ptisobi na

vSechny osnovy.

Opacny piikaz \unset vlastnost i¢inné€ odstrani z prostiedi: ve vétsiné piipadii se hodnoty vlastnosti

vrati ke svym vychozim hodnotam. Obycejn¢ ale neni \unset poZzadovan, protoze novy piikaz \set

vytidi vSe, co je potieba

Ptikazy \set a \unset se mohou objevit kdekoli ve vstupnim zdrojovém textu a ptisobi od chvile, kdy

se vyskytnou az do konce notového zapisu nebo dokud neni znovu nastavena vlastnost \set nebo
\unset. Vyzkousejme jako ptiklad vicekrat zménit velikost pisma, coz mimo jiné ovlivni notové
hlavi¢ky. Zména se vzdy vztahuje k vychozi hodnot¢, ne k naposledy nastavené hodnotg.

c4d
% make note heads smaller
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\set fontSize = #-4

ed f|

% make note heads larger
\set fontSize = #2.5

gda

% return to default size
\unset fontSize

b4 c|

EQBL::-

, A

Nyni jsme vidéli, jak se daji zménit hodnoty riznych vlastnosti. Dejte si pozor na to, ze cela Cisla a
¢isla zacinaji vzdy kiizkem, zatimco pravdivé nebo nepravdivé hodnoty zacinaji vzdy dvojkiizkem
(zapsano ##t a ##f. Vlastnost, ktera se sklada z textu, musi byt uzaviena ve dvojitych uvozovkach, i
kdyz pozdé&ji uvidime, ze text 1ze zadat mnohem obecnéji a mocnéji prikazem \markup.

Nastaveni vlastnosti prostiedi pomoci \with

Vychozi hodnotu vlastnosti prostiedi Ize stanovit v dob¢, kdy je prostiedi vytvoieno. Nékdy je to
Cistsi zpusob, jak urcit hodnotu vlastnosti, ktera ma ztistat neménna po dobu trvani prostredi. Kdyz
je prostiedi vytvoreno ptikazem \new, mohou byt vlastnosti uréeny ptimo okamzité nasledujicim
blokem \with {..}. Napftiklad, kdyz chceme potlacit tisk dodate¢nych odrazek po dobu trvani
osnovy, napiseme:

\new Staff \with  { extraNatural = ##f }
naptiklad:

<<
\new Staff {
\relative ¢" {
gisis4 gis aeses aes
H

H
\new Staff \with { extraNatural = ##f } {

\relative ¢" {
gisis4 gis aeses aes

)
)

=, ——
b Cratsiiatpa

it} —ﬁ;

E?, :
:

Vlastnosti nastavené timto zpuisobem Ize vzdy jesté zménit dynamicky piikazem \set a piikazem
\unset jsou zase vraceny na své vychozi hodnoty, jak byly predtim vymezeny v bloku \with.
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Kdyz je tedy stanovena vlastnost fontSize v bloku \with, je nastavena vychozi hodnota pro velikost
pisma. Kdyz je tato hodnota pozdéji zménéna piikazem \set, 1ze tuto novou vychozi hodnotu obnovit
ptfikazem \unset fontSize.

Nastaveni vlastnosti prostiedi pomoci \context

Hodnoty vlastnosti prostiedi mohou byt nastaveny ve vsech prostiedich urcitého typu (napiiklad
vSechna prostiedi Staff) souc¢asn¢ jednim ptikazem. Typ prostiedi je rozpoznan pomoci nazvu jeho
typu, naptiklad Staff, se zpétnym lomitkem jako pfedponou: \Staff. Pfikaz pro vlastnost je tentyz,
jaky se pouziva ve stavbé \with, jak je ukazana vyse. Je umistén v bloku \context, ktery zase stoji
uvnitt bloku \layout. Kazdy blok \context pisobi na vSechna prostfedi tohoto typu, ktera se nachaze;ji
v soucasném notovém zapisu (to znamena uvniti bloku \score nebo \book). Zde je ptiklad toho, jak se
tato funkce pouziva:

\score {
\new Staff {
\relative ¢" {
cisis4 e d cis

}

}
\layout {

\context {
\Staff
extraNatural = ##t

yun

t“J 1

Kdyz se ma zména vlastnosti vztahovat na vSechny osnovy uvnitf notového zapisu (prostredi score):

\score {
<<

\new Staff {
\relative ¢" {
gisis4 gis aeses aes
H

i
\new Staff {

\relative c" {
gisis4 gis aeses aes
H
H

>>
\layout {
\context {
\Score extraNatural = ##f

H
}
}
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Vlastnosti prostiedi, jez jsou nastavena timto zptisobem, mohou byt pro urcita prostiedi potlacena
tim, Ze je nasazena stavba \with, nebo piikazem \set uvnitf not.

Podivejte se také na
Notovy zapis: Zména vychozich nastaveni prostiedi, Piikaz set.

Vnitinosti: Contexts, Tunable context properties

3.3.5 Pridani a odstranéni rytcu

Vidéli jsme, Ze kazdé prostiedi obsahuje nekolik rytcil, z nichZz kazdy zodpovida za urcitou ¢ast
hotové notové sazby, naptiklad za taktové Cary, notové linky, notové hlavicky, nozicky atd. Kdyz je
rytec z prostiedi odstranén, nemtlize dale vytvaiet své predméty. To je spiSe hruby zplisob, jak
ovlivnit vystup not, ale mize to byt n€kdy velice uzitecné.

Zména jednotlivého prostredi

Na odstranéni jednotlivého prostiedi se pouziva ptikaz \with umistény pfimo za piikaz pro vytvoreni
prosttedi, jak je to ukdzano v predchozi ¢asti.

Pro ilustraci pouZijme ptiklad z posledni ¢asti, ale odstranme notové linky. Vzpomerite si, Ze notové
linky jsou vytvofeny Staff_symbol_engraver.

\new Staff \with {
\remove "Staff symbol engraver"
¥
\relative ¢' {
c4d
\set fontSize = #-4 % make note heads smaller
ed f|
\set fontSize =#2.5 % make note heads larger
gda
\unset fontSize % return to default size
b4 c |

c il dder
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Rytci mohou byt piidani i do urcitych prostiedi. To se déje piikazem
\consists Engraver_ndazev

umisténym také uvnitt bloku \with. Nékteré notové zapisy zpévu umistuji rozsah tonli pfimo na
zacatku prvniho notového fadku, aby ukéazaly rozsah not dila, podivejte se na ambitus. Rozsah toni
je vytvofen Ambitus_engraver, jenZ obvykle neni obsazen v Zadném prostiedi. Kdyz jej pfiddme k
prostiedi Veice, vypocita rozsah automaticky pro tento jednotlivy hlas a ukaze jej:

\new Staff <<
\new Voice \with {
\consists "Ambitus_engraver"
i
\relative c" {
\voiceOne
cdabg

}

}
\new Voice {

\relative ¢' {
\voiceTwo
cdedf

Kdyz ale pridame rytce pro rozsah tonti do prostiedi Staff, je vypocitan hlasovy rozsah vsech hlast
ze vsech not v této notové osnove:

\new Staff \with {
\consists "Ambitus_engraver"

}

<<
\new Voice {
\relative ¢" {
\voiceOne
cdabg
H
H

\new Voice {

\relative ¢' {

\voiceTwo
cdedf




Zména vSech prostredi téhoZz typu

Ptedchozi ptriklady ukazuji, jak se rytci do urcitého prostiedi ptidavaji nebo odstranuji. Je také
mozné rytce pridat do kazdého prostiedi uréitého typu nebo je odstranit. K tomu jsou piikazy
umistény do pfislusného prostredi v bloku \layout. KdyZz napiiklad chceme ukézat rozsah tént pro
kazdou notovou osnovu v notovém zapisu se ¢tyfmi osnovami, miizeme napsat:

\score {
<<
\new Staff {
\relative ¢" {
cdabg
H

H
\new Staff {

\relative c' {
cdabg

}

H
\new Staff {

\clef"G_8"

\relative c' {
cdabg

}

H
\new Staff {

\clef "bass"
\relative c {
cdabg

}
H

>>
\layout {
\context {
\Staff
\consists "Ambitus_engraver'

H
H
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Hodnoty vlastnosti prostiedi taktéz mohou byt nastaveny pro vSechna prostredi urcitého typu
stejnym zplisobem tak, Ze se pouZzije ptikaz \set v bloku \context.

Podivejte se také na

Notovy zapis: Zména piridavnych modull prostfedi, Zména vychozich nastaveni prostiedi.
Stem_engraver a Beam_engraver piipojuji své pfedméty k notovym hlavickam. Kdyz je odstranén

Note_heads_engraver, nejsou vytvareny zadné notové hlavicky a v dasledku toho ani zddné nozicky
nebo tramce.
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3.4 RozSireni prikladu

Precetli jste si navod, nyni vite, jak se piSe sazba not, a porozuméli jste zakladnimu pojeti. Ale jak
dostanete ptesné ty osnovy, jeZ potiebujete? Dobte, je celd fada hotovych predloh (podivejte se na
Predlohy), se kterymi mizete zacit. Ale co, kdyz nenajdete presné to, co potiebujete? Ctéte dale.

3.4.1 Sopran a violoncello

Zaénéte s piedlohou, ktera se nejvice blizi vasim predstavam. Reknéme, Ze chcete napsat néco pro
sopran a violoncello. V tomto piipadé¢ mizete zacit s predlohou ,,Noty a text™ (pro hlas sopranu).

\version "2.16.1"

melody = \relative c' {
\clef "treble"
\key ¢ \major
\time 4/4
adbcd

}

text = \lyricmode {
Aaa Bee Cee Dee

}

\score {
<<
\new Voice = "one"
\autoBeamOff
\melody
}
\new Lyrics \lyricsto "one" \text
>>
\layout { }
\midi { }
}

Nyni chceme ptidat hlas violoncella. Podivejme se na ptiklad ,,Pouze noty*:

\version "2.16.1"

melody = \relative c' {
\clef "treble"
\key ¢ \major
\time 4/4
adbcd

}

\score {
\new Staff \melody
\layout { }
\midi { }

}

Nepotiebujeme dva piikazy \version. Potfebujeme ¢ast melody. Nechceme dvé €asti \score (notovy
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zapis) — se dvéma ¢astmi \score bychom obdrzeli dva od sebe oddélené hlasy. V tomto piipadé¢ je ale
chceme spolecné, jako duet. A konecné potfebujeme uvnitt €asti \score jen jednou piikazy \layout a
\midi.

Kdyz nyni jednodus$e do naSeho souboru zkopirujeme a vlozime dvé ¢asti melody, budeme mit dvé
proménné melody. To by nevedlo k zadné chybé, ale druha by byla pouzita pro obé melodie. Musime
je tedy piejmenovat, abychom je od sebe odlisili. Pojmenujme tedy ¢ast pro sopran SopranNoten a
¢ast pro violoncello CelloNoten. A kdyZ uz to délame, pfejmenujme i text na SoprText. Myslete na to,
Ze mate zmenit vSechny vyskyty téchto ndzvi: jednou vymezeni hned na zacatku (melody = \relative
¢ {), apotom jeste také pouziti promeénné uvnitt Casti \score.

Soucasné¢ jest¢ mizeme zmenit notovou osnovu pro hlas s violoncellem — violoncello ma obvykle
basovy kli¢. Violoncellu také dame jiné noty.

\version "2.16.1"

sopranoMusic = \relative ¢’ {
\clef "treble"
\key ¢ \major
\time 4/4
adbcd

}

sopranoLyrics = \lyricmode {
Aaa Bee Cee Dee
}

celloMusic = \relative ¢ {
\clef "bass"
\key ¢ \major
\time 4/4
d4 g fis8 ¢ d4

}

\score {
<<

\new Voice = "one"
\autoBeamOff
\sopranoMusic

H
\new Lyrics \lyricsto "one" \sopranoLyrics
>>

\layout { }
\midi { }
}

To uz vypada slibn¢, ale hlas violoncella se jesté neobjevi v notovém zapisu — zapomnéli jsme jej
vlozit do ¢asti \score. Pokud se ma hlas violoncella objevit v hlase sopranu, musime piidat

\new Staff \CelloNoten
pod ptikaz pro sopran. Také potiebujeme pridat Spicaté zavorky (<< a >>) kolem not, nebot’ tim se
LilyPondu sd¢li, Ze se souc¢asn¢ kona vice nez jedna udalost (v tomto ptipad¢€ jsou to dvé instance

Staff). Cast \score nyni vypada takto:

\score {



<<
<<
\new Voice = "one"
\autoBeamOff
\sopranoMusic
}
\new Lyrics \lyricsto "one" \sopranoLyrics
>>
\new Staff \celloMusic
>>
\layout { }
\midi { }
}

To vypada trochu nepékné, predevsim neni v pofadku odsazeni. To ale miizeme rychle uvést do
poradku. Zde je celé ptedloha pro sopran a violoncello:

\version "2.16.1"

sopranoMusic = \relative ¢' {
\clef "treble"
\key ¢ \major
\time 4/4
adbcd

}

sopranoLyrics = \lyricmode {
Aaa Bee Cee Dee
}

celloMusic = \relative ¢ {
\clef "bass"
\key ¢ \major
\time 4/4
d4 g fis8 ¢ d4

}

\score {
<<

<<
\new Voice = "one"
\autoBeamOff
\sopranoMusic
}
\new Lyrics \lyricsto "one" \sopranoLyrics
>>
\new Staff \celloMusic
>>
\layout { }
\midi { }
}
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Podivejte se také na

Ptedlohy, s nimiz jsme zacali, 1ze nalézt v dodatcich Predlohy.

Podivejte se na Jednotliva notova osnova.

3.4.2 Ctyrhlasy notovy zapis SATB

Vétsina notovych zapist napsanych pro ¢tythlasy smiSeny sbor s doprovodem orchestru (jako
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Mendelssohniiv Elias nebo Handeltiv Mesias) jsou vystavény tak, ze pro kazdy ze ¢tyt hlast, jeho

hudbu a slova, maji vlastni notovou osnovu, a orchestralni doprovod je pak zapsan jako klavirni
vytah pod nimi. Zde ptiklad z Hindelova Mesiase:
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Z4dna z predloh takovou stavbu nenabizi piimo. Piedloha, ktera je tomu nejblize, je ,Notovy zapis

SATB a automaticky klavirni vytah®, podivejte se na Vokalni soubor. My ale musime tyto
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predlohy piizpisobit tim, Ze noty pro klavir nejsou automaticky vytvaieny z not sborovych hlast.
Proménné pro noty a text sboru jsou v poradku, ale musime jesté ptidat promeénné pro noty klaviru.

Potadi, ve kterém se proménné vlozi do sborové osnovy (ChoirStaff), neodpovida poradi notového
zapisu hlasti ukazaného v piikladu vyse. Potiebujeme je preusporadat tak, ze se texty kazdého hlasu
zapisi u vSech ¢tyfech hlasii pfimo pod notami. VSechny hlasy by mély byt zapsany jako \veiceOne,
coZ je vychozi nastaveni, takze piikazy \veiceXXX by se mély odstranit. Jesté také musime zménit
kli¢ pro tenor. Zptsob, jakym je text hlasti v pfedloze pfifazen, nam jesté neni zndmy, takze musime
pouzit postup, ktery je ndm uz znam. Také ke kazdé osnove piidame ndzvy nastroju.

Timto obdrzime nasledujici ChoirStaff:

\new ChoirStaff <<
\new Staff = "sopranos" <<
\set Staff.instrumentName = #"Soprano"
\new Voice = "sopranos" {
\global
\sopranoMusic

}

>>
\new Lyrics \lyricsto "sopranos" {
\sopranoWords
§
\new Staff = "altos" <<
\set Staff.instrumentName = #"Alto"
\new Voice = "altos" {
\global
\altoMusic

}

>>
\new Lyrics \lyricsto "altos" {
\altoWords
§
\new Staff = "tenors" <<
\set Staff.instrumentName = #"Tenor"
\new Voice = "tenors" {
\global
\tenorMusic

}

>>
\new Lyrics \lyricsto "tenors" {
\tenorWords
}
\new Staff = "basses" <<
\set Staff.instrumentName = #"Bass"
\new Voice = "basses" {
\global
\bassMusic

}

>>

\new Lyrics \lyricsto "basses" {
\bassWords

}
>> % end ChoirStaff

rowr

Jako dals$i musime zpracovat klavirni osnovu. To je jednoduché: jednoduse vezmeme klavirni ¢ast z
ptedlohy ,,Piano solo*:



\new PianoStaff <<
\set PianoStaff.instrumentName = #"Piano
\new Staff = "upper" \upper
\new Staff = "lower" \lower

>>

"

a pfiddme promeénné upper a lower.

Osnova pro sbor a osnova pro klavir musi byt spojeny Spi¢atymi zavorkami, aby se objevily nad
sebou:

<< 9% combine ChoirStaff and PianoStaff one above the other
\new ChoirStaff <<
\new Staff = "sopranos" <<
\new Voice = "sopranos" {
\global
\sopranoMusic
H
>>
\new Lyrics \lyricsto "sopranos" {
\sopranoWords

\new Staff = "altos" <<
\new Voice = "altos" {
\global
\altoMusic

}

>>
\new Lyrics \lyricsto "altos" {
\altoWords
H
\new Staff = "tenors" <<
\clef "G_8" % tenor clef
\new Voice = "tenors" {
\global
\tenorMusic

}

>>
\new Lyrics \lyricsto "tenors" {
\tenorWords
H
\new Staff = "basses" <<
\clef "bass"
\new Voice = "basses" {
\global
\bassMusic

}

>>
\new Lyrics \lyricsto "basses" {
\bassWords

}
>> % end ChoirStaff

\new PianoStaff <<
\set PianoStaff.instrumentName = #"Piano’
\new Staff = "upper" \upper
\new Staff = "lower" \lower

>>



>>

Spojeni vSeho tohoto dohromady, a po pfidani not pro tfi takty naSeho ptikladu vyse, to vypada
takto:

\version "2.16.1"

global = { \key d \major \time 4/4 }
sopranoMusic = \relative ¢" {

\clef "treble"

r4 d2 a4 | d4. d8 a2 | cis4 d cis2 |
}
sopranoWords = \lyricmode {

Wor -- thy | is the lamb | that was slain |
}
altoMusic = \relative a' {

\clef "treble"

r4 a2 a4 | fis4. fis8 a2 | g4 fis fis2 |
H
altoWords = \sopranoWords
tenorMusic = \relative c' {

\clef "G_8"

r4 fis2 e4 | d4. d8 d2 | e4 a, cis2 |
}
tenorWords = \sopranoWords
bassMusic = \relative ¢' {

\clef "bass"

r4 d2 cis4 | b4. b8 fis2 |ed d a2 |
}
bassWords = \sopranoWords
upper = \relative a' {

\clef "treble"

\global

r4d <adfis>2 <ae'a>4|

<d fis d>4. <d fis d>8 <a d a™>2 |

<g cis g™>4 <a d fis> <a cis e>2 |
}
lower = \relative ¢, {

\clef "bass"

\global

<d d>4 <d d">2 <cis cis"™>4 |

<b b™>4. <b' b">8 <fis fis>2 |

<ee™4 <dd™><a'a>2|

}

\score {
<< % combine ChoirStaff and PianoStaff in parallel
\new ChoirStaff <<
\new Staff = "sopranos" <<

\set Staff.instrumentName = #"Soprano"

\new Voice = "sopranos" {
\global
\sopranoMusic

}

>>
\new Lyrics \lyricsto "sopranos" {
\sopranoWords

}

\new Staff = "altos" <<



\set Staff.instrumentName = #"Alto"
\new Voice = "altos" {

\global

\altoMusic

}

>>
\new Lyrics \lyricsto "altos" {
\altoWords
}
\new Staff = "tenors" <<
\set Staff.instrumentName = #"Tenor"
\new Voice = "tenors" {
\global
\tenorMusic

}

>>
\new Lyrics \lyricsto "tenors" {
\tenorWords
}
\new Staff = "basses" <<
\set Staff.instrumentName = #"Bass'
\new Voice = "basses" {
\global
\bassMusic

}

>>
\new Lyrics \lyricsto "basses" {
\bass Words

}
>> % end ChoirStaff

\new PianoStaff <<
\set PianoStaff.instrumentName = #"Piano
\new Staff = "upper" \upper
\new Staff = "lower" \lower
>>
>>

}

"
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3.4.3 Vytvoreni notového zapisu od zakladu

Kdyz ziskate urCitou zrucnost ve psani kodu LilyPondu, mozna zjistite, Ze nckdy je jednodussi
postavit notovy zapis od zac¢atku, nez ménit hotové predlohy. Timto zplisobem si miizete vyvinout i
svij vlastni styl, a ptizpisobit jej hudbé, kterou chcete zapsat. Jako ptiklad chceme ukazat, jak se
dava dohromady notovy zapis pro varhanni preludium.

Zacneme hlavickou, s ¢asti header. Zde zapiSeme nazev, jméno skladatele atd. Potom zapiSeme
jednotlivé proménné, a kone¢né na zavér vlastni notovy zapis, ¢ast \score. Zacneme hrubou stavbou,
do niz pozd¢ji postupné zaneseme jednotlivosti.

Jako ptiklad pouzijeme dva takty z varhanniho preludia Jesu, meine Freude od J. S. Bacha, zapsané
pro dva manudly a pedal. Noty si mizete prohlédnout na konci této ¢asti. Horni manual nese dva
hlasy, dolni a osnova pedalu pokazdé jen jeden. Potiebujeme tedy Ctyfi proménné pro noty a jednu,
abychom vymezili druh taktu a toninu:

\version "2.16.1"
\header {
title = "Jesu, meine Freude"
composer ="J S Bach"
}
keyTime = { \key ¢ \minor \time 4/4 }
ManualOneVoiceOneMusic = { sl }
ManualOneVoiceTwoMusic = { sl }
ManualTwoMusic = { sl }
PedalOrganMusic = { sl }
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\score {

}

Pro ted’ jsme pouzili v kazdém hlase namisto skutecné hudby neviditelnou notu (s1). Noty se pridaji
pozdéji.

Jako na dalsi se podivame na to, co ma jit do notového zapisu (blok \score). K tomu je jednoduse
sestavena stavba notové osnovy, kterou potfebujeme. Varhanni hudba je vétSinou zapsana do tii
osnov, jedna pro kazdy manual a jedna (tfeti) pro noty pedalu. Osnovy pro manudly jsou spojeny
dohromady kulatymi zavorkami, pouzijeme zde tedy PianoStaff. Prvni osnova s manualem potiebuje
dva hlasy, druh4 jen jeden.

\new PianoStaff <<
\new Staff = "ManualOne" <<
\new Voice {
\ManualOneVoiceOneMusic
§
\new Voice {
\ManualOneVoiceTwoMusic
§
>> % end ManualOne Staff context
\new Staff = "ManualTwo" <<
\new Voice {
\ManualTwoMusic

>> % end ManualTwo Staff context
>> 9% end PianoStaff context

Dale potfebujeme ptidat osnovu pro pedal varhan. Ma byt dana pod klavirni osnovu, ale musi se
objevit soubézné s ni, takze potfebujeme Spicaté zavorky okolo obou vymezeni. Jejich vynechani by
vytvofilo v souboru se zapisem chybové hlaseni. To je velice Castd chyba, kterd se vam ziejme diive
nebo pozdé&ji ptihodi. Zkuste zkopirovat hotovy ptiklad na konci ¢asti a Spicaté zavorky odstranit,
abyste po jeho piekladu vidéli, jak mize vypadat chybové hlaSeni, jez byste v takovém piipadé
dostali.

<< % PianoStaff and Pedal Staff must be simultaneous
\new PianoStaff <<
\new Staff = "ManualOne" <<
\new Voice {
\ManualOneVoiceOneMusic
i
\new Voice {
\ManualOne VoiceTwoMusic
}
>> % end ManualOne Staff context
\new Staff = "ManualTwo" <<
\new Voice {
\Manual TwoMusic

>> 9% end ManualTwo Staff context
>> 9% end PianoStaff context
\new Staff = "PedalOrgan" <<
\new Voice {
\PedalOrganMusic

i

>>
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>>

Neni nutné pouzivat soubéznou stavbu <<..>> uvniti druhé osnovy manuélu a osnovy varhanniho
pedalu, nebot’ nebot’ obsahuji jen jeden hlas. Na druhou stranu neskodi ji psat, a je dobrym
navykem psat po \new Staff vzdy Spicaté zavorky, kdyZ je pfitomen vice nez jeden hlas. Oproti tomu
pro hlasy (Voice}) plati presny opak: novy hlas by mély vzdy nasledovat kulaté zavorky ( {..} ), v
ptipad¢ Ze jsou vase noty rozdéleny do vice proménnych, jez maji jit po sob¢.

Pfidejme tedy tuto stavbu do bloku \score a upravme odsazeni. Soucasné chceme nastavit spravné
kli¢e a smér, nozic¢ek a obloucki legat a ligatur v kazdém hlasu horni osnovy, pfi¢emz horni hlas
obdrZzi \voiceOne, dolni naproti tomu \veiceTwo. Pfedznamenani a taktové oznaceni jsou pifidany do
kazdé osnovy pomoci pfedvymezené proménné \keyTime.

\score {
<< % PianoStaff and Pedal Staff must be simultaneous
\new PianoStaff <<
\new Staff = "ManualOne" <<
\keyTime % set key and time signature
\clef "treble"
\new Voice {
\voiceOne
\ManualOneVoiceOneMusic
}
\new Voice {
\voiceTwo
\ManualOneVoiceTwoMusic
}
>> % end ManualOne Staff context
\new Staff = "ManualTwo" <<
\keyTime
\clef "bass"
\new Voice {
\Manual TwoMusic
}
>> % end ManualTwo Staff context
>> % end PianoStaff context
\new Staff = "PedalOrgan" <<
\keyTime
\clef "bass"
\new Voice {
\PedalOrganMusic
}
>> 9% end PedalOrgan Staff
>>

} % end Score context

Rozvrzeni varhannich osnov nahote je téméf dokonalé, ma ale jednu malou chybu, které si clovék
nemusi vS§imnout, kdyz se diva jen na jednu osnovu: Odstup osnovy pedalu od osnovy pro levou
ruku by m¢l byt ptiblizné€ stejny, jako je odstup mezi osnovami pro levou a pravou ruku.
Roztazitelnost osnov v klavirni osnovée prostiedi (PianoStaff) je omezena (aby nebyl odstup mezi
osnovami pro levou a pravou ruku pfili§ velky), a osnova pedalu by se méla chovat podobné.

Roztazitelnost osnov lze ovladat pomoci vlastnosti staff-staff-spacing} ,,obrazového predmétu

VerticalAxisGroup (obvykle v dokumentaci k jako k LilyPondu oznac¢ovaného jako ,,grob* — angl.
graphical object). Na tomto misté se nemusime starat o podrobnosti, budou osvétleny pozdéji. Ti
velmi zvédavi se mohou podivat na ¢ast Zaklady ke zmén¢ vlastnosti}. V tomto ptipadé mizeme
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zmeénit jen podvlastnost strechability (roztazitelnost), proto zde musime zkopirovat i jiné
podvlastnosti. Vychozi hodnoty téchto podvlastnosti se nachdzeji v souboru scm/define-grobs.scm
ve vymezenich pro grob VerticalAxisGroup. Hodnota pro strechability je pfevzata z vymezeni pro
klavirni osnovu (PianoStaff) (v souboru ly/engraver-init.ly), takZze hodnoty jsou totozné.

\score {
<< % PianoStaff and Pedal Staff must be simultaneous
\new PianoStaff <<
\new Staff = "ManualOne" <<

\keyTime % set key and time signature

\clef "treble"

\new Voice {
\voiceOne
\ManualOneVoiceOneMusic

}

\new Voice {
\voiceTwo
\ManualOneVoiceTwoMusic

>> % end ManualOne Staff context
\new Staff = "ManualTwo" \with {
\override Vertical AxisGroup
#'staff-staft-spacing #'stretchability = 5
} <<
\keyTime
\clef "bass"
\new Voice {
\Manual TwoMusic
§
>> 9% end ManualTwo Staff context
>> % end PianoStaff context
\new Staff = "PedalOrgan" <<
\keyTime
\clef "bass"
\new Voice {
\PedalOrganMusic
H
>> 9% end PedalOrgan Staff
>>

} % end Score context

Tim je zdkladni stavba hotova. Kazda varhanni hudba se tfemi osnovami bude mit podobnou
stavbu, i kdyZ se pocet hlasti v osnové miize ménit. Nyni v§e, co ndm zbyva ud¢lat, je ptidat noty a
vSechny ¢asti spojit dohromady tim, Ze do notového zépisu zabudujeme zpétnym lomitkem
proménné.

\version "2.16.1"

\header {
title = "Jesu, meine Freude"
composer ="J S Bach"
j
keyTime = { \key ¢ \minor \time 4/4 }
ManualOneVoiceOneMusic = \relative g' {
g4 g fees|
d2 c|
}

ManualOneVoiceTwoMusic = \relative ¢' {



eesl6 d ees8~ eesl6 feesd c8 d~dc~ |
c8c4b8c8.glocbed|

}

ManualTwoMusic = \relative ¢' {
cl6bc8~clobcgalg~gl6gaesees |
fl6 ees fd gaes g fees dees8~eesl6 feesd|

}

PedalOrganMusic = \relative ¢ {
r8 cl6 dees dees8~eesl6a,bgcbce8|
rl6 geesfgfg8c,2|

}

\score {
<< % PianoStaff and Pedal Staff must be simultaneous
\new PianoStaff <<
\new Staff = "ManualOne" <<
\keyTime % set key and time signature
\clef "treble"
\new Voice {
\voiceOne
\ManualOneVoiceOneMusic
}
\new Voice {
\voiceTwo
\ManualOneVoiceTwoMusic
}
>> % end ManualOne Staff context
\new Staff = "ManualTwo" \with {
\override Vertical AxisGroup
#'staff-staff-spacing #'stretchability = 5
} <<
\keyTime
\clef "bass"
\new Voice {
\Manual TwoMusic

>> % end ManualTwo Staff context
>> % end PianoStaff context
\new Staff = "PedalOrgan" <<
\keyTime
\clef "bass"
\new Voice {
\PedalOrganMusic
}
>> % end PedalOrgan Staff context
>>
} % end Score context
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Podivejte se také na

Slovnicek: system

3.4.4 Uspora psani na stroji pomoci proménnych a funkci

Doposud vam byl vzdy predstaven podobny notovy zapis:

hornNotes = \relative ¢" { c4 b disc }

\score {

{

\hornNotes

}

ol 1

) T

Dokonce si mizete uvédomit, Ze by to mohlo byt velmi uzite¢né naptiklad pro minimalistickou
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hudbu:

fragmentA = \relative ¢" { a4 a8. b16 }
fragmentB = \relative ¢" { a8. gis16 ees4 }

violin = \new Staff {

\fragmentA \fragmentA |
\fragmentB \fragmentA |
}
\score {
{
\violin
H
}
(4] 1 e — [m— i !

Tyto proménné (jez se oznacuji 1 jako makra nebo uzivatelem stanovené piikazy) se vsak daji vyuzit
1 pti vlastnich ladénich:

dolce = \markup { \italic \bold dolce }

padText = { \once \override TextScript #'padding = #5.0 }
fthenp = \markup {
\dynamic f\italic \small { 2nd } \hspace #0.1 \dynamic p

}

violin = \relative ¢" {
\repeat volta 2 {
c4. \dolceb8 a8 gab|
\padText
c4.~"hi there!" d8 e' fg d |
c,4\fthenp b8 c4 c-. |
H
}

\score {

{
\violin
}
\layout { ragged-right = ##t }
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Tyto proménné jsou zjevné velice uzitecné kvili uSetieni si psani na stroji. Ale vyplati se je pouzit,
uz kdyz je pouzijete jenom jednou, nebot’ velmi siln€ zjednodusuji slozitost stavby souboru. Zde se
podivejme na piedchozi ptiklad bez pouziti jakychkoli proménnych. Je daleko obtiznéji Citelny,
zvlasté jeho posledni fadek.

violin = \relative ¢"  {
\repeat volta2  {
c4. \markup  {\italic \bold dolce }b8a8gab
\once \override TextScript #'padding = #5.0
c4./"hi there!" d8 e' fgd
c4\markup {
\dynamic f\italic \small ~ {2nd } \hspace #0.1 \dynamic p

}
b8 c4 c-. |
}
}

Dosud jsme pozorovali predevsim statickd nahrazeni: kdyz LilyPond napiiklad vidi \padText,
nahradi to v§im kédem, se kterym jsme to vymezili (to znamend v§im, co se nachazi napravo od
padtext=).

LilyPond dokaze zvladnout i nestatickd nahrazeni. Muizete o nich uvazovat jako o funkcich.

padText =
#(define-music-function
(parser location padding)
(number?)
#1
\once \override TextScript #padding = #padding
#})

\relative ¢ {
c4™'piumosso" bab |
\padText #1.8
c4""piu mosso" d e f|

\padText #2.6
c4"\"piu mosso" fisa g |
H
: piu mosso piu mosso
piumosso U e fe e
- - ;= eV _
_g _...Ip..r.____ b B I I -
F i FiE} | 1
| Fan T )
ek
[

Pouzivani proménnych je rovnéz tak dobrou cestou, jak omezit praci, kdyz se jednou zméni vstupni
skladba LilyPondu (podivejte se 1 na Aktualizace soubort pomoci convert-ly). Kdyz méate jedno
vymezeni (jako \dolce), které je nastaveno pro vSechny vyskyty v notovém zapisu, musi se takové
vymezeni aktualizovat jen jednou, misto toho, aby se zmény d¢laly v kazdém jednotlivém

souboru .ly.
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3.4.5 Notové zapisy a hlasy

V orchestralni hudbé jsou vSechny noty vytistény dvakrat. Jednou v hlasu pro hrace, a jednou v
celém notovém zapisu pro dirigenta. Proménné se daji pouZit na to, aby se usetfila zdvojena préce.
Noty se zadaji jen jednou a jsou ulozeny v proménné. Obsah proménné se potom pouzije, aby
vytvofil jak hlas tak notovy zapis.

Nabizi se zalozit si noty ve zvlaStnim souboru. Pfedpokladejme, Ze soubor horn-music.ly obsahuje
nasledujici noty dua lesni roh/fagot:

hornNotes = \relative ¢ {
\time 2/4
r4f8a|cis4 f|ed d|

}
Hlas je tedy vytvoren tak, ze se do jednoho souboru zapise nésledujici:

\include "horn-music.ly"

\header {
instrument = "Horn in F"

}
{

\transpose f ¢' \hornNotes

}
Radek

\include "horn-music.ly"
nahrazuje obsah horn-music.ly v tomto misté v souboru, takZe hornNotes je vymezen v nasledujicim.
Ptikaz \transpose f ¢' ukazuje, Ze argument (\hornNotes) se ma prevést o kvintu nahoru. Znégjici f je

vyjadifeno zapsanym ¢', jak to odpovida ladéni normalniho lesniho rohu in F. Transpozici si miizete
prohlédnout v nasledujicim vystupu not:

\transpose f ¢' \relative ¢ {
\time 2/4
r4f8a|cisd4 f|ed d|

7 2 ———
o &%

V souborovych dilech nékteré hlasy po mnoho takti nehraji, jsou némé. To se zapisuje zvlastni
pomlkou, které se fika vicetaktova pomlka. Je zaddana velkym pismenem R, jez nasleduje doba
trvani (1 pro celou notu, 2 pro ptilovou notu atd.). Zmnohonasobenim doby trvani se daji vytvofit i
delsi doby trvani. Tato pomlka naptiklad trva po tfi takty v 2/4 taktu:

R2*3
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Kdyz je hlas nastavovan, musi se vicetaktové pomlky zhustit. To se d¢je tak, ze se do souboru
napiSe nasledujici:

\set Score.skipBars = ##t

Tento piikaz nastavi vlastnost skipBars v prostiedi Score na pravdivou (##t). Pfidani pomlky a této
volby do not vyse, vede k nasledujicimu vysledku:

\transpose f ¢' \relative ¢ {
\time 2/4
\set Score.skipBars = ##t
R2*3 |
r4f8a|cisd f|ed d|

}

Notovy zapis se vytvoii spojenim vSech not dohromady. Za pfedpokladu, Ze jiny hlas je vymezen v
bassoonNotes v souboru bassoon-music.ly je notovy zapis vytvoren:

\include "bassoon-music.ly"
\include "horn-music.ly"

<<
\new Staff \hornNotes

\new Staff \bassoonNotes
>>

z ¢ehoz vyplyne:

N

t:g;alg:.
Sad=
|
|
|
PN

T
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